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RESUMO

E inquestionavel a importancia da Educacéo de Jovens e Adultos (EJA) na vida de individuos
gque nao tiveram, quando jovens, a chance de concluir os estudos. Normalmente, a educacao
escolar oferece autonomia a qualquer individuo para que ele viva em sociedade. Nesse
contexto, as Tecnologias da Informacdo e da Comunicagédo (TIC) ganham também muita
importancia na medida em que atualmente é grande o nimero de empregos que de alguma
forma exige do profissional saberes tecnolégicos e midiaticos. E a partir dessa realidade que
surgiu a pesquisa descrita nesse artigo. O objetivo desta pesquisa foi criar uma sequéncia
didatica, para as aulas de Lingua Portuguesa para a EJA, pautada no universo do aluno, em
suas futuras necessidades profissionais e no mundo tecnolégico dos dias de hoje. Por fim,

considerou-se a necessidade da constante atualizacéo dos professores em pleno exercicio.
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ABSTRACT

It is unquestionable the importance of Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) in the life of
individuals that did not have, when young, the chance to conclude their studies. Education
normally offers autonomy for individuals so that they can live well in society. In this context, the
Information and Communications Technology (ICT) also gains much importance since,
nowadays, the number of jobs that, somehow, demands from the employee knowledge about
technology and media is high. It was starting for that reality that this research created a didactic
sequence to Portuguese classes for EJA, based on the student’s universe of this step of Basic
Education, on their future professional needs and on today’s technological world. Finally, the

research considers the great importance of continuing professional development.
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INTRODUCAO

Cerca de 1.600 escolas estaduais paulistas oferecem aulas na modalidade Educacéo
de Jovens e Adultos (EJA). Nesse contexto, os alunos podem finalizar seus estudos e receber
o diploma do Ensino Fundamental e do Ensino Médio. Todavia, mais do que receber um
diploma, esses alunos, em sua maioria, recebem dignidade e passam a resgatar a autoestima
de cada um, elemento fundamental para que todo ser humano sinta-se um cidadao

participante de uma sociedade plena.

Historicamente, o Brasil € um pais com muitos adultos sem escolarizacao. Dados do
documento governamental Educacdo de Jovens e Adultos: uma memoéria contemporanea
(2007) expbe que o pais conta com cerca de 16 milhdes de brasileiros analfabetos com idade
acima de 15 anos. Dessa forma, a Educagcdo de Jovens e Adultos torna-se ainda mais

importante.

Contudo, apesar de, atualmente, ser inquestionavel a grande presenca e importancia
da tecnologia em nossas vidas, o uso de recursos tecnolégicos nao se efetivou na EJA,
situacdo problemética ja que se ignora o fato de que para que haja inclusdo social, muitas
vezes, também é necesséaria a inclusdo digital, elemento essencial para a insercdo ou

promocao no mercado de trabalho e grande fonte de informagé&o e entretenimento.

A partir dessa realidade, surgiu o problema de pesquisa deste trabalho: como podem
0s recursos da Tecnologia da Informacédo e da Comunicacéo (TIC) serem utilizados nas aulas

de Lingua Portuguesa da Educacéo de Jovens e Adultos?

Em funcéo disso, o presente estudo que trata do uso das Tecnologias da Informacao
e da Comunicacédo na Educacéo de Jovens e Adultos que, de acordo com a Lei de Diretrizes
e Bases, secéo V, artigo 37°, é “[...] destinada aqueles que nao tiveram acesso ou continuidade
de estudos no ensino fundamental e médio na idade prépria” (BRANDAO, 2003, p. 99),

pretendeu:

- investigar de que forma as Tecnologias da Informacéo e da Comunicacdo podem ser

aplicadas nas escolas de Educagéo de Jovens e Adultos;

- constatar as principais dificuldades encontradas por parte dos docentes e discentes

em funcgé&o da utilizacdo das TIC no ambiente escolar e

- investigar possibilidades didatico-metodolégicas eficazes para o ensino de Lingua

Portuguesa na Educacao de Jovens e Adultos por meios digitais.
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Por fim, destaca-se que, como referencial teérico, foram usados os pensamentos de
Antunes (2005 e 2007), Citelli (2004), Freire (2009 e 2011), Kenski (2003) e Martins (2014).

DESENVOLVIMENTO DO ARGUMENTO

O Ministério da Educacédo tem criado iniciativas e tem estabelecido parcerias com os
sistemas municipais e estaduais de educacao e organizacfes ndo-governamentais, atuando
junto aos 6rgdos que discutem a ampliacdo e a melhoria da qualidade da educacgéo de
pessoas adultas no Brasil:

O Ministério da Educacéo criou, em 2003, a Secretaria Extraordinaria de
Erradicacdo do Analfabetismo para elaboragdo e execucdo de politicas
publicas com vistas a superagédo do analfabetismo no Brasil. Langou ainda o
Programa Brasil Alfabetizado [...] que conta hoje com convénios assinados
com estados, municipios e entidades organizadas da sociedade civil para
alfabetizar 1 milhdo de jovens e adultos e capacitar 55.905 alfabetizadores
(BRASIL, 2007, p. 175).

Todavia, apesar dos esforgos governamentais, de gestores e de professores, ainda ha
profundas desigualdades na oferta de oportunidades educacionais entre as regides
brasileiras. Um dado que demonstra tal percepcao envolve as Tecnhologias da Informacéo e
da Comunicacédo na medida em que, por meio do Estagio Curricular Supervisionado que todo
graduando tem de cumprir para receber a habilitacdo para ministrar aulas na Educagéo Béasica
- sendo a Educacéo de Jovens e Adultos uma de suas etapas -, pode-se dizer que a maioria

das escolas que oferece a EJA ainda ndo disp&e de recursos midiaticos e digitais.

Os computadores foram introduzidos no universo escolar brasileiro, gradualmente, a
partir da década de 1980 e, desde o inicio da sua utilizagcdo, ha constantes discussfes sobre
a sua eficicia para o processo ensino-aprendizagem, principalmente pela auséncia, sobretudo
no Brasil, de relatos de experiéncias e estudos que possam subsidiar posicionamentos mais

concretos sobre o tema em questado (MARTINS, 2014).

Em uma acdo conjunta com o Ministério da Educacédo (MEC), o governo federal criou, em
1997, o Programa Nacional de Informatica na Educacédo (Proinfo). Inicialmente, o projeto
previa, em apenas dois anos, a aquisicdo de mais de 100 mil computadores para as escolas

publicas da Educacéo Basica e se propunha a
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melhorar a qualidade do processo de ensino-aprendizagem, criando o que
chamava de nova ecologia cognitiva nos ambientes escolares mediante
incorporacdo adequada das novas tecnologias da informacao pelas escolas
[...], propiciando uma educacéo voltada para o desenvolvimento cientifico e
tecnolégico, educando para uma cidadania global em uma sociedade
tecnologicamente desenvolvida (OLIVEIRA, 2006, p. 20).

O objetivo era usar o computador como uma ferramenta de investigacdo, de construgéo, de
divulgacao e de producao de conhecimento. Entretanto, ap6s os dois anos previstos, apenas
metade das maquinas havia sido instalada. Porém, apesar dessas discrepancias, € cada vez
mais evidente que o0s recursos tecnoldgicos podem facilitar o caminho educacional a ser
percorrido pelos alunos (MARTINS, 2014).

Por outro lado, ha os profissionais que se negam a utilizar computadores em sala de
aula, alegando achar inadmissivel que a maquina substitua o papel do professor. De acordo
com 0s pressupostos tedricos de Pierre Lévy (1998, p. 29), a insercdo da linguagem dos
computadores na vida cotidiana dos alunos e, consequentemente, no universo escolar é

inevitavel:

As criangas aprender@o a ler e escrever com maquinas editoras de texto.
Saberao servir-se dos computadores como ferramentas para produzir sons e
imagens. Gerirdo seus recursos audiovisuais com o computador, pilotardo
robds, consultardo familiarmente os bancos de dados. Todas as evolugdes
gue se estdo esbocando na area educacional estdo em congruéncia com as
modifica¢des das atividades cognitivas observadas em outras areas. O uso
dos computadores no ensino prepara para uma nova cultura informatizada.

Outros docentes chegam, até mesmo, a dizer que nao entendem como um computador
pode ser mais interessante e atrair mais a atencao dos educandos do que o préprio professor.

Valdemar W. Setzer (2005, p. 114) explica que se o computador

atrai mais a atencéo dos estudantes do que um professor, isso pode significar
gue este ndo tem uma ideia adequada do que vem a ser uma crianga ou um
jovem, ou estd atrelado a um curriculo, método e ambiente que contradizem
as qualidades de seus alunos. Provavelmente suas aulas sé&o
demasiadamente abstratas, dirigidas para o intelecto dos alunos, e ndo para
0s seres completos deles. Assim, os alunos ndo conseguem identificar-se
com o contetdo sendo transmitido, sentindo-se oprimidos e achando que as
aulas sdo monotonas.

Na verdade, na Educacdo Basica, nem os professores serao substituidos por computadores
nem os computadores sdo, ou serdo, mais atraentes do que os bons educadores (MARTINS,

2014). Demo (2006, p. 86) torna essas afirmagdes muito evidentes ao dizer que:



Universidade Presbiteriana Mackenzie

Quem aprender é o ser humano, ndo a maquina. Quem € interativo € o ser
humano, ndo o software. [...] Pode ser que esta maneira de colocar ignore
potencialidades vertiginosas das maquinas, que até o0 momento nao alcango
observar. Vejo as maquinas como ferramentas extremamente Uteis, mas nao
percebo nelas o traco humano de inteligéncia. O computador ultrapassa o
poder da mente humana em varias dimensfes, como processar e armazenar
informacdo, calcular, sem falar na velocidade crescente de seu
funcionamento, mas tudo isso ndo consegue, pelo menos ainda, sequer
simular o que uma maquina hermenéutica, interpretativa, semantica,
complexa e nao-linear faz, como é o cérebro humano.

O foco dessa questéo, de fato, centra-se na dindmica da aula preparada pelo docente

€ em sua postura durante as atividades realizadas ao longo do ano letivo.

Kenski (2003, p. 18) explica que a tecnologia € o conjunto de conhecimentos e
principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a construcdo e a utilizacdo de um
equipamento em um determinado tipo de atividade. Nesse sentido, é importante que a
informatizacdo da educacdo seja vista como facilitadora do aprendizado, promotora da
autonomia e estimuladora do interesse dos educandos. Silva e Fernandes (2005), ao citarem
como exemplo os jogos digitais, explicam que:

Os jogos educacionais possibilitam ao aluno que de forma autodirigida, tenha
a liberdade para explorar por ele proprio o jogo. E muito usado por aqueles
gue defendem a ideia de que o aluno aprende melhor quando é livre para
descobrir ele préprio as relagbes existentes entre um dado contexto.
Constituem-se em uma forma divertida de aprender, podendo ser usado para
ensinar conteldos que na pratica sdo dificeis de aprender por ndo existirem
aplicacbes praticas perceptiveis. (Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/setec/arquivos/pdf3/tcc_tecnologias.pdf).

Ao tratar da utilizacdo de recursos tecnoldgicos no ambiente escolar, Martins (2014,

p. 75) expde também que:

O ensino ndo se faz apenas por meio dos instrumentos tecnolégicos, mas,

hoje, é inegavel que eles sejam ferramentas de extrema relevancia no
processo de ensino-aprendizagem de jovens que habitam um mundo que se
torna, diariamente, mais informatizado, interativo, midiatizado e virtual.

Dessa forma, o uso de artificios midiaticos e digitais pode tornar a aula mais atrativa e
din&mica, estimula a participacdo dos alunos e beneficia o professor, o qual passa a ser um
mediador do conhecimento. Porém, é fundamental que o educador tenha consciéncia das
ferramentas que Ihe estédo disponiveis e de quais sao as melhores formas de utiliza-las para
atender as diferentes necessidades dos alunos da EJA, ja que o alunado é constituido de
pessoas com grande diferenca de idade e, portanto, com diferentes conhecimentos de mundo

e diversas experiéncias (ou auséncia delas) com a informatica.
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Dai a importancia de um bom professor com uma consciente pratica
pedagodgica. Existem meios, praticas e atividades que podem fazer com que
o docente desenvolva melhor sua aula. Tendo consciéncia de sua pratica e
refletindo diariamente sobre ela, o educador, provavelmente, atingira seus
alunos com muito mais éxito. E imprescindivel, portanto, que o professor entre
em contato com a realidade do aluno, saiba em que condicdes ele vive, do
gue ele gosta, o que faz sua familia, quais séo seus medos e aflicbes e assim
por diante. E preciso que o professor conheca o alcance de sua a¢cdo como
mediador do conhecimento apresentado ao educando e se perceba como
alguém que auxilia o0 aluno no ato de conhecer e conhecer-se de maneira
autdbnoma e critica (MARTINS, 2014, p. 53).

E importante observar, ainda, que, partindo de uma formula equivocada, alguns
professores levam seus discentes aos laboratédrios de informética e deixam-nos liviemente
navegando na internet. Durante esse tipo de aula, por exemplo, ndo € dificil ouvir alunos

questionando o que eles devem fazer, qual site devem investigar:

Apesar da falta de resultados positivos, os professores encaram o
computador como a ferramenta que finalmente pode levar os alunos a
estudar. Nesses casos, 0 computador é visto como um adocgante artificial,
transformando aquilo que é hoje o remédio amargo da aprendizagem escolar
em algo palatavel para criancas que cresceram nas calorias vazias da TV. [...]
Usar o computador como adocante educacional é uma desonestidade
pedagdgica, introduzindo um aditivo prejudicial na dieta educacional, que
muitas vezes se acaba tornando um vicio (SETZER, 2005, p. 113).

Docentes malformados, pouco informados, sem nenhum entusiasmo e com falta de amor
pelos alunos usam ferramentas tecnolégicas sem nenhum propésito evidente. José Moran

(2000, p. 22) expbe que

h& uma expectativa de que as novas tecnologias nos trardo solucdes rapidas
para o ensino. Sem davida as tecnologias nos permitem ampliar o conceito
de aula, de espac¢o e tempo, de comunicacdo audiovisual, e estabelecer
pontes novas entre o presencial e o virtual, entre o estar juntos e o estarmos
conectados a distancia. Mas se ensinar dependesse s6 de tecnologias ja
teriamos achado as melhores solu¢des ha muito tempo. Elas sdo importantes,
mas nao resolvem as questdes de fundo. Ensinar e aprender sdo os desafios
maiores que enfrentamos em todas as épocas e particularmente agora em
gue estamos pressionados pela transicdo do modelo de gestdo industrial para
o da informacéo e do conhecimento.

Nesse contexto, destaca-se que a constante reconstrucdo da escola se faz
indispensavel para um aprendizado com emprego fora de sala de aula, o qual tenha como
objetivo despertar o interesse e a curiosidade dos educandos, que serdo sujeitos da

construcdo do conhecimento:
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A minha questédo ndo é acabar com a escola, € muda-la completamente, é
radicalmente fazer que nasga dela um novo ser tdo atual quanto a tecnologia.
Eu continuo lutando no sentido de pér a escola a altura do seu tempo. E por
a escola a altura do seu tempo néo é soterra-la, mas refazé-la (FREIRE;
PAPERT, 1996, disponivel em: http://www.paulofreire.ufpb.br/paulofreire/).

Da mesma forma, é fundamental que todo docente que ministre aula para essa etapa
da educacdo pesquise e atualize-se na area ja que o mundo moderno cobra cada vez mais

dos trabalhadores conhecimentos midiaticos e tecnoldgicos.

Apesar de, na sessdo da Lei de Diretrizes e Bases a qual se refere a Educacgéo de
Jovens e Adultos, ndo haver mencédo ao uso da tecnologia no ensino, asseguram-se as

oportunidades educacionais apropriadas para o aprendizado:

§ 1°. Os sistemas de ensino assegurardo gratuitamente aos jovens e aos
adultos, que ndo puderam efetuar os estudos na idade regular, oportunidades
educacionais apropriadas, consideradas as caracteristicas do alunado, seus
interesses, condicbes de vida e de trabalho, mediante cursos e exames
(BRANDAO, 2003, p. 99).

Considerando o contexto atual de globalizagdo, com sua integragdo cultural,
econdmica, social e politica, a tecnologia faz-se indispensavel para inserir o aluno que volta
aos estudos nesse processo (GUERRA, 2012). Logo, a escola tem o desafio de reconstruir
sua prética, utilizando-se de novas concepc¢des de mundo por meio dos recursos modernos e

suas diversas formas de comunicagéo e informagao:

Os meios de comunicagéo e as tecnologias da informacao significam para a
escola em primeiro lugar isto: um desafio cultural, que torna visivel a distancia
cada dia maior entre a cultura ensinada pelos professores e aquela outra
aprendida pelos alunos, pois os meios ndo s6 descentram as formas de
transmissao e circulacdo do saber como também constituem um decisivo
ambito de socializacéo através dos mecanismos de identificacdo e projecao
de estilos de vida, comportamentos, padrées de gosto. E apenas a partir da
compreenséo da tecnicidade mediatica como dimenséo estratégica da cultura
gue a escola pode inserir-se nos processos de mudancas que atravessam a
sociedade (CITELLI, 2004, p. 22).

Ao pensarmos na sociedade e no mercado de trabalho, formar um estudante para ser
um profissional ainda com uma visao conservadora, praticas tradicionais centradas no docente
e um modelo educacional baseado na transmissdo do conhecimento seria impedi-lo de
desenvolver suas habilidades criticas e reflexivas e, portanto, afasta-lo de grandes

oportunidades.



X1l Jornada de Iniciagdo Cientifica e VII Mostra de Iniciagdo Tecnoldgica - 2017

Hoje os tempos séo outros, menos euforicos e mais amadurecidos. Podemos,
entdo, na colheita dos primeiros resultados e das primeiras perplexidades,
tentar corrigir os rumos, procurando resgatar, N0 NOvO percurso, o ja tantas
vezes adiado projeto de democratizacédo e qualificacdo da educacéo brasileira
(LAJOLO, 2008, p. 18).

Hernandez (1998, p. 33) complementa as ideias de Lajolo:

Essa visdo destaca, por exemplo, a importancia de ensinar a reconhecer as
influéncias mutuas entre as diferentes culturas, a presenga das
representacdes de umas e outras em diversas formas de conhecimento
(filosofico, derivado da construgdo da identidade...), nas artes (das formas de
representacdo, da utilizacdo dos simbolos e procedimentos), nas ciéncias
(desde o célculo até a explicacdo das leis da natureza) e nas crengas (na
influéncia entre as visdes religiosas) na construg¢éo da realidade.

Escola e professor precisam refletir sobre sua postura. A escola deve abrir suas
reflexdes para além de seus muros e 0 educador necessita compreender que nhao € porque
ele foi educado da forma tradicional que ndo pode mudar, visando a uma formagédo mais
coerente com a vida de seus educandos. Freire (1996, p. 38) assegura que a pratica docente
“critica, implicante do pensar certo, envolve o movimento dinamico, dialético, entre o fazer e

0 pensar sobre o fazer”.

O computador ndo é um recurso milagroso. Ele ndo é a solugéo para todos
0os atuais problemas da educacdo que ainda se mostra profundamente
tradicional e, até certo ponto, cansativa e magante. Sem objetivos claros para
a sua utilizacéo, ele acaba atuando como outras ferramentas que parecem sé
maquiar o contexto educacional para que as escolas se promovam como
modernas (MARTINS, 2014, p. 73).

Por isso, é preciso que o educador tenha clareza com rela¢do aos objetivos com que
a tecnologia sera utilizada na sala de aula, para ndo tornar o computador apenas sinénimo de

entretenimento ou perder-se o foco do uso pedagdgico esperado.

Buscando a compreensdo e a proposta de solugédo do problema de pesquisa que
envolve a reflexdo de como podem o0s recursos da Tecnologia da Informacdo e da
Comunicacao serem utilizados nas aulas de Lingua Portuguesa da Educacao de Jovens e
Adultos, foi adotado o levantamento bibliogréafico para o desenvolvimento desta pesquisa com

a possibilidade de ampliar o conhecimento sobre o0 assunto em questao.

Ademais, optou-se, para o presente trabalho, pela pesquisa qualitativa, partindo-se da
bibliografica uma vez que foram feitas consultas a diferentes autores e a suas teorias para 0s

assuntos em questdo. Por meio da pesquisa bibliografica, conhecem-se “as diferentes formas
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de contribuicdo cientifica que se realizaram sobre determinado assunto ou fenémeno”
(OLIVEIRA, 1997, p. 119).

Justifica-se que foi usado o método qualitativo para a elaboracdo desta pesquisa,
devido ao fato de as pesquisas qualitativas preocuparem-se “com o significado dos fenémenos
e processos sociais, levando em consideracdo as motivagbes, crencas, valores,

representacdes sociais, que permitem a rede de relagdes sociais” (PADUA, 1997, p. 31).

Posteriormente, foram observadas aulas de Lingua Portuguesa no CEU Vila Atlantica,
localizado ao bairro Pirituba, zona oeste da cidade de S&o Paulo como ja acordado com a
Direcdo da Instituicdo Escolar, para que se pudesse, por meio da observacdo, elaborar

praticas que tenham como embasamento tal teoria.

Essa etapa levou seis meses, sendo que, apds esse periodo de observagéo e andlise,
foram criadas propostas didatico-metodoldgicas com o uso das TIC para as turmas de Ensino

Fundamental Il da Educacéo de Jovens e Adultos.

As propostas aplicadas na escola envolveram aulas uma vez por semana para cada
turma no laborat6rio de informética, ja que as salas de aula da instituicdo de ensino escolhida
nao estavam equipadas com computadores, projetores ou qualquer outro equipamento

eletronico.

Criaram-se propostas para as aulas de produc¢éo textual, buscando levar os alunos a
elaborarem cartas de apresentacdo, curriculos e e-mails formais. Como produto final,
destacase a producdo de um livro digital com narrativas verdadeiras escritas pelos alunos

sobre momentos importantes de suas vidas.

Durante a aplicacdo de todas as propostas didatico-metodoldgicas, foram feitos
relatorios parciais para que as observacdes permanecessem devidamente documentadas e

compusessem o artigo cientifico elaborado em fungéo de todo o projeto.
A ideia central foi propor atividades cujos objetivos pretendiam levar o aluno a:
- entender a importancia da tecnologia em seu desenvolvimento pessoal e profissional;
- aprender as funcdes basicas da informatica para o uso dentro e fora da escola;
- desenvolver autonomia na busca de informacdes e conteldo;
- produzir projetos interdisciplinares;
- produzir textos em plataformas digitais;
- comparar e interpretar textos de diferentes midias;

- compreender a influéncia social e politica dos contetidos trabalhados.
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Na primeira etapa do projeto, percebeu-se o desconhecimento dos alunos em relacéo
a ferramenta Word. Por isso, foi imprescindivel que a docente explicasse suas funcdes
béasicas. Eles aprenderam como alterar a fonte, sua cor e tamanho e a posicdo do texto.
Foilhes ensinado também a funcéo de cada tecla, frisando a necessidade da acentuacéo e da

pontuacgdo de acordo com a norma padrao da Lingua Portuguesa.

Além disso, a professora projetou um pequeno texto com diferentes variacbes na
formatacdo para que eles pudessem compreender os recursos do Word. Deixou, ainda, um
tempo livre para que eles explorassem as ferramentas do programa. Essa etapa foi

fundamental para o desenvolvimento do projeto.

Na segunda etapa da proposta, apds os discentes terem aprendido a estrutura de um
e-mail formal em sala de aula, a educadora solicitou que eles o produzissem como se
estivessem representando uma empresa. O objetivo do e-mail foi o0 agendamento de uma

reunido. A docente acompanhou os resultados conforme a finalizagéo dos textos.

Considerando que todos ja dominavam a estrutura de um curriculo, pois Ihes foi
ministrado em sala de aula com o apoio de um exemplo impresso, a professora, na terceira
etapa do projeto, sugeriu que eles pesquisassem diferentes modelos na internet para que
depois produzissem o seu préprio curriculo. Ao final, a docente corrigiu todas as produgdes.

Como os resultados com o género textual foram muito enriquecedores, a docente
decidiu repetir 0o processo para ensinar seus educandos a produzirem uma carta de

apresentacao, producdo muito Gtil para a vida profissional de seus discentes.

Na quinta etapa do projeto, por sua vez, a professora pediu que os discentes
escrevessem um texto narrativo de, no maximo, uma pagina, sobre alguma memoéria de
infancia que consideravam importante. Ademais, incentivou, ainda, o compartilhamento do

tema escolhido para a producéo e corrigiu todos os textos.

Organizadas todas as producdes criadas na quinta etapa do projeto, a docente reuniu
todos os textos em um Unico arquivo. Junto dos alunos, na sexta etapa do projeto, diagramou

e criou uma capa coletivamente com toda a turma.

Por fim, na sétima e Ultima etapa do projeto, a educadora solicitou que cada aluno
lesse sua narrativa para toda a turma, abrindo espaco para comentarios e compartilhamento

de experiéncias semelhantes.

Todas as etapas promoveram a inclus&o digital, buscando a inser¢cdo ou a promogao
no mercado de trabalho e a autonomia no uso da tecnologia para interesses pessoais. Além
disso, as experiéncias de vida dos educandos foram valorizadas, o que causou maior

interesse pelo desenvolvimento da proposta.
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CONSIDERACOES FINAIS

Durante o periodo que compreendeu esta Iniciacdo Cientifica, procurou-se investigar
de que forma as Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo podem ser aplicadas nas
escolas de Educacdo de Jovens e Adultos; constatar as principais dificuldades encontradas
por parte dos docentes e discentes em funcdo da utilizacdo das TIC no ambiente escolar e
investigar possibilidades didatico-metodoldgicas eficazes para o ensino de Lingua Portuguesa

na Educacao de Jovens e Adultos por meios digitais.

Quando se trabalha na area da educacéo, € sempre necessario tomar partido, assumir
posi¢cdes. Entretanto, para se assumir posi¢cdes conscientes, € fundamental, antes, conhecer
as teorias pedagdgicas ja existentes, ou seja, os modelos anteriormente usados, testados,
experimentados. Encontra-se nessa questdo, portanto, a importancia da reflexao constante
sobre a prética pedagdgica diaria. E a partir dela que os docentes podem aprimorar estratégias

e ajudar de forma mais efetiva seu alunado. Como afirma Candau (1996, p. 114):

E necessario articular o “pensar” sobre a didatica com a didatica “vivida” no
dia a dia da pratica educativa. Em geral, o que se pode ver é uma dissociagdo
entre a didatica que é vivenciada, inclusive nas aulas de didatica, e o discurso
sobre o que deveria ser esta propria pratica.

Dessa forma, é por meio de reflexdes e pesquisas que se conseguira incorporar as
culturas de referéncia de nossos alunos; desenvolver novos processos e instrumentos de
ensino e avaliacdo; trabalhar coletivamente; integrar a acdo educativa em fins sociais mais
amplos, compreender os diferentes processos cognitivos dos alunos em cada faixa etaria e
construir a propria pratica pedagogica (MARTINS, 2014). Assim o professor pode decidir sua
acao com base em uma sabedoria pratica e tedrica, unindo o seu dia a dia a pressupostos

tedricos plausiveis.

A partir da pesquisa realizada para este trabalho e da aplicacdo da proposta criada,
pbde-se confirmar a necessidade do professor como mediador ndo s6 no espaco tradicional
da sala de aula, mas também no laboratério de informatica. Todas as atividades foram

coordenadas pela docente, entretanto os alunos tiveram autonomia nas producdes.

Mostrou-se essencial o estabelecimento de objetivos bem definidos para todas as
aulas, para que os alunos mais jovens, que ja tinham familiaridade com a tecnologia,
deixassem de ver o computador e a internet como ferramentas apenas de entretenimento e
para que os que ainda ndo haviam tido contato com midias digitais pudessem compreender

os diferentes beneficios proporcionados por elas.
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Desmitificou-se o pensamento de que todos os alunos tém dominio dos diferentes usos
de um computador, ja que muitos tinham perfis em redes sociais e conheciam sites de jogos
on-line, porém nao sabiam como utilizar o pacote Office. Isso se explica pelo fato de jogos e
redes sociais terem conteddo atrativo e serem facilmente acessados por um smartphone via
wi-fi, considerando que muitos alunos da escola observada néo tinham condi¢des financeiras
para terem um computador proprio e internet fixa em casa. Além disso, antes das aulas de
informatica na escola, ndo havia, na realidade desses jovens, a necessidade de produzir

documentos digitais.

Cabe ao educador apresentar aos educandos as diferentes aplicabilidades da
tecnologia, com a finalidade de que eles a utilizem para seus interesses pessoais e
desenvolvimento profissional. E fundamental que fiquem claras as transformacdes causadas
pela tecnologia no mercado de trabalho implicando uma proporcdo direta entre dominio

tecnolégico e oportunidades profissionais.

Por outro lado, é necessario frisar que muitos alunos da EJA tém mais de 40 anos.
Logo, tém uma perspectiva completamente diferente dos ingressantes no mercado de
trabalho. A maioria precisa priorizar o emprego, deixando a educagdo em segundo plano;
enquanto algumas mulheres nunca trabalharam fora e encontram nos estudos um meio de

alcancar uma certa independéncia.

Nesses casos, 0 professor encontra o desafio de um alunado com baixa autoestima e
com resisténcia a propostas incomuns a sua realidade. Observou-se que muitos discentes nao
se sentiam a vontade no laboratério de informéatica porque ndo estavam habituados com o uso

do computador e ndo acreditavam que conseguiriam realizar as atividades.

Torna-se, entdo, fungéo do docente estimular o aprendizado e valorizar 0s progressos
de cada estudante, sempre relacionando o conteudo lecionado com sua aplicacao real. Apesar
dos obstaculos, era perceptivel a satisfagdo com o produto final, que representava a

superacao das dificuldades.

Para maior eficacia da proposta, seria ideal que mais de um professor participasse,
visto que os estudantes tinham muitas davidas e precisavam de acompanhamento durante
todo o processo. No entanto, era visivel que nem todos os docentes tinham o preparo
necessario para ministrar as aulas de informética; alguns se mostraram receosos ao utilizar o

Word, programa classificado como basico para quem precisa preparar aulas.

Conclui-se que o primeiro passo para que o uso das Tecnologias da Informacéo e

Comunicacao seja frequente na Educacao de Jovens e Adultos € a capacitagcdo do professor.
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Educar [...] € um ato consciente e intencional e abrange a etapa do instruir,
ultrapassando-a. Transmitir conhecimentos técnicos e cientificos sem
contextualiza-los na vida pratica da sociedade real, onde cada aluno ira atuar,
€, no minimo, atitude irresponsavel e, portanto, inadmissivel ao verdadeiro
educador (VASCONCELOQS, 1996, p. 48).

Somente com um professor consciente da necessidade de atualizar-se
constantemente e de repensar suas praticas com base nos resultados obtidos e nas diferentes
possibilidades de pratica docente podera atingir os objetivos propostos neste artigo. Nesse
complicado contexto de trabalho, a Unica saida continua sendo, como ja fora exposto

anteriormente, a reflexao-acao-reflexao:

A formacao continuada deve alicercar-se numa “reflexao na pratica e sobre a
pratica”, através de dindmicas de investigacdo-acdo e de investigagdo
formacéo, valorizando os saberes de que os professores sdo portadores
(NOVOA, 1992, p. 30).

Dessa forma, nota-se que o ensino com tecnologia deve ser sinbnimo de ensino para

reflexdo e pensamento critico, aliado ao suprimento das necessidades reais dos educandos.

Quando se percebe que algo no cotidiano escolar ndo esta satisfatério, séo
fundamentais dados novos para se chegar a possibilidades de solu¢cbes que resolvam os
problemas detectados. E durante a formac&o inicial, somada a continuada, que o docente
pode conhecer esses dados que o ajudardo no futuro. Na realidade, a formacdo de
professores deve ser um processo permanente, cotidiano e infindavel, como propéem os
Parametros em Acéo (1999). O professor deve transformar-se, entdo, em um incanséavel

investigador e a reflexdo e a pesquisa em um exercicio constante.
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