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RESUMO

A insercdo das midias sociais no cotidiano da maior parte das pessoas é facilmente
observavel. Seja para entretenimento ou para obtencao de informagdes, ha cada vez mais
plataformas disponiveis para os individuos. Diante de tal realidade, a escola ndo pode
ignora-las ou julgar que ndo é necessario tratar delas nas aulas. Desde dezembro de 2017,
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) orienta que a cultura digital esteja presente na
formagao integral dos alunos para que eles saibam usar o ambiente virtual de forma
equilibrada e saudavel e para que consigam conviver digitalmente com outras pessoas de
maneira respeitosa. Foi a partir dessa discuss&o que surgiu o tema da presente pesquisa,
que visou investigar como os géneros textuais da cultura digital podem ser trabalhados no
Ensino Médio e ofertar aos professores uma sequéncia didatica para as aulas de Lingua
Portuguesa, calcada no Instagram, com base nos pressupostos teéricos da BNCC (Brasil,
2017). Para que fosse possivel a elaboragéo de aulas dinamicas, significativas e midiaticas,
inicialmente, foi realizada uma leitura atenta e cuidadosa da BNCC (Brasil, 2017). A seguir,
foi criado e descrito um caminho didatico-metodoldgico de dez aulas. Como referencial
tedrico, foram usados os pensamentos de Brasil (2017), base tedrica central desta pesquisa,
e os pressupostos tedricos de Gabriel (2013), dos Santos (2022), DataReportal (2022) e
Albuquerque (2006).
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ABSTRACT

The insertion of social media into most people’s daily life is easily observable. Whether for
entertainment or information distribution, there are more and more available platforms to
individuals. Faced with this reality, the school cannot ignore them or judge that it is not needed
dealing with them in class. Since December 2017, the National Curricular Common Core
(BNCC) guides that digital culture may be present in the integral education of students so that
they know how to use the virtual environment in a balanced and healthy way and so that they
can live digitally with other people respectfully. It was from this discussion that the theme of

this article emerged, which aims to investigate the textual genres of digital culture in high
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school and offer teachers a didactic sequence of Portuguese Language, grounded on
Instagram, based on the theoretical assumptions of the BNCC (BRASIL). To make it possible
to create dynamic, meaningful, and media-oriented classes, initially, it was conducted an
attentive and careful reading of the BNCC. Below, a didactic-methodological path of ten
classes was created and described. As theoretical framework, it was used the thoughts of
Brasil (2017), the theoretical basis of this research, and the theoretical assumptions of Gabriel
(2013), dos Santos (2022), DataReportal (2022) and Albuquerque (2006).

Key-words: Portuguese Language. Digital Culture. Social Media.
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1. INTRODUGAO

O mundo esta cada vez mais midiatico e o desenvolvimento da tecnologia e das
midias sociais demonstra que, a cada dia, o saber estd mais palpavel, acessivel e
democratico. A inser¢cado das midias sociais no dia a dia coletivo € uma realidade presente
majoritariamente para entretenimento, mas podemos usa-las como impulsionadoras do

saber.

Em sala de aula, as midias sociais podem ser um recurso muito proveitoso para
enriquecer a aprendizagem dos alunos. Desde dezembro de 2017, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) representa uma linha norteadora da Educagéao Basica brasileira e vemos
que, em suas competéncias, a cultura digital esta presente como estratégia oferecida aos
professores. A proposta indicada € que os docentes coloquem os géneros textuais da cultura
digital em pratica em suas salas de aula, sendo a primeira e a quinta competéncias gerais

respectivamente:

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a constru¢cao de uma sociedade justa,
democréatica e inclusiva [...]

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p. 09,
grifo nosso).

Observa-se que as tecnologias digitais sao vistas como recursos capazes de
desenvolver uma “comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética” (Brasil,
2017), sendo muito valiosos para que esse aluno seja um formador de opinido e um agente

no combate das noticias falsas (fake news).

Segundo a pesquisa DataReportal (2022), 83,5% dos brasileiros usam a internet
como ferramenta para encontrar informagbes e, dentre as plataformas existentes
atualmente, a mais proxima da geragao de estudantes, na faixa etaria de 16 a 24 anos, é o

Instagram, tanto do sexo feminino quanto do masculino.

Em fungéo disso, ha um grande progresso na insergéo das tecnologias nas salas de
aula por meio do uso de computadores e celulares nas atividades propostas pelos

professores, mas com uma condigdo limitadora: a proibicdo do uso de midias sociais e 0
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foco apenas nos sites de pesquisa. E perceptivel que as midias geram um impasse, quando,

na realidade, elas poderiam ser implementadas como recurso de pesquisa:

Quando se observa o papel do professor neste contexto, ou seja, como o
professor contribui para a formagao de um aluno capaz de fazer uso das
tecnologias da informagao e da comunicagéo - TIC, em especial das midias
sociais, os dados revelam que para muitos utilizar a tecnologia em sala de
aula é apenas disponibilizar o computador ao aluno e configura-lo como um
instrumento técnico, proibindo o acesso as midias sociais e reproduzindo
as 4 estratégias lineares desenvolvidas com o livro. Dando a entender que
aspectos relacionados a inser¢do das midias sociais como espago de
aprendizagem na sala de aula e no contexto educacional representa um
grande desafio para este profissional, ja que a formagdo inicial de
professores ndo privilegia questdes relacionadas a utilizagdo das TIC e, em
especial, ao uso das redes sociais no espago escolar (Barbosa; Batista,
2011, p. 03-04).

Com a pandemia da Covid-19, os alunos nunca estiveram tao necessitados e reféns
da tecnologia para aprender como nessa época. Usar as midias sociais representou

aproximar e aproveitar desse recurso midiatico para enriquecer o saber em tempos dificeis.

O uso do Instagram para o ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio, ultima
etapa da Educacgéo Basica brasileira, € possivel, pois torna os estudantes protagonistas do
seu desenvolvimento. E uma ferramenta proxima de suas realidades que ajuda na
dinamizagdo do ensino e da aprendizagem, distanciando-se um pouco dos metodos
tradicionais de memorizacédo e foco apenas nos livros didaticos e nas aulas expositivas,

aproximando-se dos géneros textuais da cultura digital, tematica norteadora dessa pesquisa.

Foi a partir dessa discussdo que surgiu o tema deste artigo, cujo problema de
pesquisa era: quais sao as estratégias metodoldgicas para se trabalhar de forma funcional
e atrativa as midias sociais nas salas de aula de Lingua Portuguesa da 12. série do Ensino
Médio?

Eram hipoteses desta pesquisa:

- uma das estratégias metodoldgicas para se trabalhar de forma funcional e atrativa as
midias sociais nas salas de aula de Lingua Portuguesa da 12. série do Ensino Médio envolve

a insercao de tematicas que fagam parte dos interesses do alunado.

- outra das estratégias metodoldgicas para se trabalhar de forma funcional e atrativa as
midias sociais nas salas de aula de Lingua Portuguesa da 12. série do Ensino Médio refere-
se ao uso de uma multiplicidade de recursos midiaticos, propiciando propostas diferenciadas

a cada aula.
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Dessa forma, foram objetivos desta pesquisa investigar como podem ser trabalhados
0s géneros textuais da cultura digital no Ensino Médio e ofertar aos professores uma
sequéncia didatica para as aulas de Lingua Portuguesa, calcada no Instagram, com base

nos pressupostos tedricos da BNCC (Brasil, 2017).

Para que fosse possivel a elaboragao de aulas dinamicas, significativas e midiaticas,
inicialmente, foi realizada uma leitura atenta e cuidadosa das competéncias gerais da

Educacao Basica, propostas ainda na introdugdo da BNCC (Brasil, 2017).

Apods essa primeira leitura, evidenciou-se a indispensabilidade de preocupar-se, ao

longo da elaboragéo de todo esse trabalho, com a quinta competéncia geral, sendo ela:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e
comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p.
09).

Em seguida, foi de suma importancia compreender a relevancia da area de
Linguagens no universo da Educagéo Basica brasileira e refletir sobre as sete competéncias

especificas de Linguagens e suas Tecnologias para o Ensino Médio.

Com base nessa pesquisa inicial, duas outras tarefas vieram na sequéncia: investigar
a necessidade de um bom dominio da Lingua Portuguesa pelos discentes para o
entendimento, interpretagdo e dominio das outras competéncias e refletir sobre como esse
bom dominio pode extrapolar a bolha escolar, levando a competéncia de leitura,
compreensao e interpretagao a ser usada de forma critica, democratica, autonémica e social

no cotidiano fora da escola.

A seguir, buscou-se compreender as praticas contemporaneas de linguagem e
analisar os campos de atuagao social do Ensino Médio. O entendimento especifico das
habilidades de Lingua Portuguesa foi crucial para a elaboragdo da sequéncia didatica
descrita na parte final deste artigo. Portanto, foi criado e descrito um caminho didatico-

metodoldgico de dez aulas, usando o recurso midiatico Instagram.

E basilar ressaltar que, ao longo dessa sequéncia didatica, almejou-se levar os
discentes do Ensino Médio a refletirem como o Instagram pode ser usado dentro e fora da
sala de aula como fonte do saber, levar os docentes a implementarem o Instagram em suas
aulas e em suas avaliagdes formativas e analisar como os alunos podem ser protagonistas
criativos no Instagram, mas também protagonistas criticos, reconhecendo e sendo

combatentes das fake news nos textos orais, escritos e multissemioticos dessa midia social.
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Por fim, evidencia-se, que, além da Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017),
base tedrica desta pesquisa, foram utilizados os pressupostos tedricos de Gabriel (2013),
dos Santos (2022), DataReportal (2022) e Albuquerque (2006).

2, DESENVOLVIMENTO DO ARGUMENTO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é “um documento completo e
contemporaneo, que corresponde as demandas do estudante desta época, preparando-o para
o futuro” (Brasil, 2017, p. 05). A Base é de extremo valor para a educacgao brasileira uma vez
que proporciona um fio condutor e um apoio gratuito para que os professores possam produzir
seus materiais didaticos, influenciando ndo s6 esses educadores, mas os estudantes de todo

Brasil a terem uma educagao mais democratica.

Como tematica norteadora desta pesquisa, baseada majoritariamente na BNCC
(Brasil, 2017), visou-se a insercao das midias sociais nas aulas de Lingua Portuguesa no
cotidiano escolar. Na BNCC, dez competéncias gerais devem ser alcangadas por meio das
decisbes pedagogicas para assegurar a aprendizagem dos alunos ao longo da Educagao

Basica. A quinta competéncia geral da Educagao Basica foi utilizada como norte:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p. 09,
grifo nosso).

Por meio dessa competéncia geral, vemos como as tecnologias digitais ja estao
previstas a estarem inseridas na educacéao dos estudantes, para que eles possam “comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva” (Brasil, 2017, p. 09). Essa é uma realidade

aguardada para a educagao brasileira atual. Mas como realizar isto?

Segundo a pesquisa DataReportal (2023), 89,8% dos brasileiros tém o Instagram
como sua midia social mais usada. No ano de 2022, essa mesma midia social foi utilizada

por 90,1% dos brasileiros, segundo 0 mesmo site de pesquisas.

Ja que esta previsto que as tecnologias digitais sejam usadas na Educacéo Basica e
o Instagram € a 22. midia social mais utilizada no Brasil, perdendo apenas para o WhatsApp,

por que nao o utilizar como suporte midiatico na sala de aula? Segundo a BNCC (Brasil,
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2017), “[...] a Web é democratica: todos podem acessa-la e alimenta-la continuamente”.

Ainda se ressalta que:

Depois de ler um livro de literatura ou assistir a um filme, pode-se postar
comentarios em redes sociais especificas, seguir diretores, autores,
escritores, acompanhar de perto seu trabalho; podemos produzir playlists,
vlogs, videos-minuto, escrever fanfics, produzir e-zines, nos tornar um
booktuber, dentre outras muitas possibilidades (Brasil, 2017, p. 68, grifo
Nosso).

O Instagram é uma midia social langada em 2010 por Kevin Systrom. Inicialmente, era
chamado de Burbn. Sua capacidade de compartilhamento de fotos era algo bem singular e
Unica para os apps de check-in baseados em localizacdo que existiam na época. Em 2012,
foi adquirido pelo Facebook e, com o passar dos anos, a inser¢gao de outros recursos, como

a edicao de fotos e videos no préprio app, tornou essa midia tdo multimidiatica e avassaladora.

A midia social tem uma politica de segurancga, anunciada em dezembro de 2019, que
estabelece que seus usuarios devem ter no minimo treze anos de idade para criar sua conta.

Usuarios menores devem declarar que seus perfis sdo gerenciados por um responsavel.

No componente curricular Lingua Portuguesa, especificamente no Ensino
Fundamental, segundo a BNCC (Brasil, 2017), ha um conjunto de eixos de integragao
correspondentes as praticas de linguagem, sendo eles: oralidade, leitura/escuta, produgéo

(escrita e multissemidtica) e analise linguistica/semidtica.

O Eixo Leitura “compreende as praticas de linguagem que decorrem da interagao ativa
do leitor/ouvinte/espectador com os textos escritos, orais e multissemioticos e de sua

interpretagao” (Brasil, 2017). Nesse eixo, propde-se que o aluno analise:

[...] as diferentes formas de manifestacdo da compreenséao ativa dos textos
que circulam nas redes sociais [...] de forma a ampliar a compreenséao de
textos [...] e possibilitar uma participagdo mais qualificada do ponto de vista
ético, estético e politico nas praticas de linguagem da cultura digital (Brasil,
2017, p. 73, grifo nosso).

Ainda nessa pratica de linguagem de Leitura, ha a habilidade EF69LP46, que espera

que o aluno venha a:

Participar de praticas de compartilhamento de leitura/recep¢do de obras
literarias/ manifestacdes artisticas, como rodas de leitura, clubes de leitura,
eventos de contagao de histérias, de leituras dramaticas, de apresentacdes
teatrais, musicais e de filmes, cineclubes, festivais de video, saraus, slams,
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canais de booktubers, redes sociais tematicas (de leitores, de cinéfilos, de
musica etc.), dentre outros, tecendo, quando possivel, comentarios de ordem
estética e afetiva e justificando suas apreciagdes, escrevendo comentarios e
resenhas para jornais, blogs e redes sociais e utilizando formas de
expressdo das culturas juvenis, tais como, vlogs e podcasts culturais
(literatura, cinema, teatro, musica), playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-
zines, fanvideos, fanclipes, posts em fanpages, trailer honesto, video-minuto,
dentre outras possibilidades de praticas de apreciacédo e de manifestagido da
cultura de fas (Brasil, 2017, p. 157, grifo nosso).

E possivel enxergar que, por meio dessas proposicdes inseridas no Eixo Leitura, as
midias sociais sao um suporte que emana conteudo, abrindo um leque de possibilidades para
manifestagcdo de cultura de fas, como, perfis no Instagram dedicados a um determinado

género literario ou uma resenha de um livro publicada em um post nessa mesma plataforma.

Pensando nao apenas na formagao presente dos alunos, é preciso pensar nas futuras
profissdes que esses alunos enfrentardo. “A contemporaneidade é fortemente marcada pelo
desenvolvimento tecnolégico” (Brasil, 2017), e as tecnologias digitais impactam e influenciam

diretamente na sociedade e, consequentemente, no mundo do trabalho.

Essas novas geragoes, que estdo sendo formadas, com essas novas profissdes que
ainda nem conhecemos, estardo, direta ou indiretamente, envolvidas em computagao e
tecnologias digitais. Por definicao, uma “tecnologia digital € um conjunto de tecnologias que
permite, principalmente, a transformagao de qualquer linguagem ou dado em numeros, isto €&,

em zeros e uns (0 e 1)” (Ribeiro, on-line).

Na BNCC (Brasil, 2017), essa preocupagao com as transformagdes na sociedade ja
esta presente de imediato nas competéncias gerais para a Educagdo Basica, como citado
anteriormente na quinta competéncia. Isso mostra que € fundamental que o educador se

preocupe com os impactos dessa transformacgéo no presente e no futuro desses alunos.

Entretanto, é indispensavel citar que, em um universo tdo repleto de tecnologias
digitais, diferentes dimensdes as caracterizam, sendo duas de suma importancia para esse
trabalho: o mundo digital e a cultura digital. De acordo com a BNCC (Brasil, 2017, p. 474, grifo

nosso), o mundo digital:

[...] envolve as aprendizagens relativas as formas de processar, transmitir e
distribuir a informacao de maneira segura e confiavel em diferentes artefatos
digitais — tanto fisicos (computadores, celulares, tablets etc.) como virtuais
(internet, redes sociais e nuvens de dados, entre outros) —, compreendendo
a importancia contemporénea de codificar, armazenar e proteger a
informacao.
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Por meio dessa definicao ofertada pela BNCC (Brasil, 2017), nota-se que o mundo
digital € muito mais do que um local em que as pessoas estao apenas por entretenimento. Ele
pode representar um ambiente de aprendizagem colaborativa. A cultura digital, por sua vez,

envolve:

[...] aprendizagens voltadas a uma participacdo mais consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que supbe a
compreensao dos impactos da revolugéo digital e dos avangos do mundo
digital na sociedade contemporénea, a construgcdo de uma atitude critica,
ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e
digitais, aos usos possiveis das diferentes tecnologias e aos conteudos por
elas veiculados, e, também, a fluéncia no uso da tecnologia digital para
expressdo de solugdes e manifestagdes culturais de forma contextualizada e
critica (Brasil, 2017, p. 474, grifo nosso).

Desse modo, o Instagram, por ser uma tecnologia digital (um software), pode ser usado
na educagao de acordo com o objetivo expresso no plano de aula do professor. Essa rede
social, que é objeto desta pesquisa, possui diferentes camadas e abordagens de atuagéo,

divididas em: Story, Live, Post/Carrossel (Feed) e Reels.

Ainda na BNCC (Brasil, 2017), o Eixo de Produgdo de Textos abre campo de
abordagem para inserir as midias sociais. Esse Eixo compreende praticas de linguagem
interativos e autorais - seja individual ou coletivamente - de um texto escrito, oral e

multissemiodticos. A Base (Brasil, 2017, p. 76) traz como exemplo:

[...] construir um album de personagens famosas, de herois/heroinas ou de
vildes ou vilas; produzir um almanaque que retrate as praticas culturais da
comunidade; narrar fatos cotidianos, de forma critica, lirica ou bem-humorada
em uma cronica; comentar e indicar diferentes produgdes culturais por meio
de resenhas ou de playlists comentadas; descrever, avaliar e recomendar (ou
ndo) um game em uma resenha, gameplay ou vlog; escrever verbetes de
curiosidades cientificas; sistematizar dados de um estudo em um relatério ou
relato multimidiatico de campo; divulgar conhecimentos especificos por meio
de um verbete de enciclopédia digital colaborativa; relatar fatos relevantes
para a comunidade em noticias; cobrir acontecimentos ou levantar dados
relevantes para a comunidade em uma reportagem; expressar posicao em
uma carta de leitor ou artigo de opinido; denunciar situacdes de desrespeito
aos direitos por meio de fotorreportagem, fotodenuncia, poema, lambe-
lambe, microrroteiro, dentre outros.

Esses exemplos de producao de texto desse Eixo sdo perfeitamente inclusivos para o
Instagram. Comentar e indicar é algo recorrente nos comentérios dessa midia. Narrar fatos
cotidianos é muito utilizado nos stories, exatamente por sua capacidade de durar 24 horas.
Cobrir acontecimentos ou levantar dados ja sao utilizados pelos jornais em seus perfis no

Instagram.
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Uma das estratégias de producgao vistas nesse eixo € “Utilizar softwares de edigao de
texto, de imagem e de audio para editar textos produzidos em varias midias, explorando os
recursos multimidias disponiveis” (Brasil, 2017, p. 78), e o Instagram é capaz de editar texto,
imagem e audio, usando apenas seus recursos internos, sendo, dessa forma, a ferramenta

ideal para a formagéo, aprendizagem e desenvolvimento dos alunos.

Outro Eixo abordado pela base é o de Oralidade, que “compreende as praticas de
linguagem que ocorrem em situagao oral com ou sem contato face a face” (Brasil, 2017, p.
78). O Instagram, por ser uma midia social visual e oral, € exemplar para conter
webconferéncias e entrevistas por meio das Lives, mensagens gravadas e declamagao de

poemas (com ou sem efeitos sonoros) por meio dos Reels e Stories.

O ultimo eixo € o da Analise Linguistica/Semidtica, que:

[...] envolve os procedimentos e estratégias (meta)cognitivas de analise e
avaliagdo consciente, durante os processos de leitura e de producédo de
textos (orais, escritos e multissemiéticos), das materialidades dos textos,
responsaveis por seus efeitos de sentido, seja no que se refere as formas de
composigao dos textos, determinadas pelos géneros (orais, escritos e
multissemidticos) e pela situagdo de produgdo, seja no que se refere aos
estilos adotados nos textos, com forte impacto nos efeitos de sentido (Brasil,
2017, p. 80).

Esse eixo € muito importante para entender como a pontuagéo, acentuagao grafica,
variagbes linguisticas se mostram no Instagram. Atentando-se especificamente ao Ensino

Médio, o componente de Lingua Portuguesa:

[..] propbe que os estudantes possam vivenciar experiéncias
significativas com praticas de linguagem em diferentes midias
(impressa, digital, analdégica), situadas em campos de atuagéo social
diversos, vinculados com o enriquecimento cultural préprio, as praticas
cidadas, o trabalho e a continuagédo dos estudos (Brasil, 2017, p. 485, grifo
Nosso).

A Base (Brasil, 2017) vé essa importancia eminente da insercdo do mundo digital e da
cultura digital no cotidiano dos alunos por despertarem neles esse interesse e identificagéo
com as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao (TDIC), pois “sua utilizagéo na
escola néo s6 possibilita maior apropriacdo técnica e critica desses recursos, como também
é determinante para uma aprendizagem significativa e autdnoma pelos estudantes” (Brasil,
2017, p. 487).
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Os novos géneros que surgem sao importantes “(como post, tweet, meme, mashup,
playlist comentada, reportagem multimidiatica, relato multimidiatico, vlog, videominuto,
political remix, tutoriais em video, entre outros)” (Brasil, 2017, p. 487), mas também as
atividades, agdes e os procedimentos das TDIC “curtir, comentar, redistribuir, compartilhar,
taguear, seguir/ ser seguido, remidiar, remixar, curar, colecionar/descolecionar, colaborar
etc.)” (Brasil, 2017, p. 487), pois eles nao estdo presentes para substituir os géneros e
atividades tradicionais, mas sim para potencializar e trazer novas possibilidades, ja que fazem

parte do cotidiano desse corpo estudantil.

Desse modo, as Tecnologias Digitais da Informagdo e da Comunicagao (TDIC)
permitem que os alunos sejam produtores em potencial, sozinhos ou em coletivo, a medida
que eles podem “escrever ou performar e publicar textos e enunciados variados, o que
potencializa a participagao” (Brasil, 2017, p. 488). Com isso, abre-se a possibilidade de que
esses estudantes desenvolvam habilidades de identificagdo e contencio das noticias falsas
(fake news), pos-verdades, cyberbullying e de discursos de odio por estarem imersos

educativamente nas midias.

A sétima competéncia especifica de Linguagens e suas Tecnologias para o Ensino

Médio é:

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas,
e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,
informagao e vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p. 490, grifo nosso).

Essa competéncia especifica da liberdade aos professores explorarem o ambiente
digital, capacitando esses jovens a construirem “uma visao critica, criativa, ética e estética, e
nao somente técnica das TDIC e de seus usos” (Brasil, 2017, p. 497). Sendo as 4 habilidades
dessa competéncia totalmente corroborantes com essa integracao do Instagram no cotidiano

escolar, sendo elas:

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagéo e comunicagéo
(TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de
modo ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem em
diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagao e
comunicagao (TDIC) na formagéo do sujeito e em suas praticas sociais, para
fazer uso critico dessa midia em praticas de selecdo, compreensdo e
producdo de discursos em ambiente digital.
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(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais
em processos de producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em
ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca
de informacéo, por meio de ferramentas e dos novos formatos de producgéo e
distribuigdo do conhecimento na cultura de rede (Brasil, 2017, p. 497).

Além dessas, a habilidade dezoito, inserida em todos os campos de atuacio social,

também abrange contribui no mundo digital:

(EM13LP18) Utilizar softwares de edigao de textos, fotos, videos e audio,
aléem de ferramentas e ambientes colaborativos para criar textos e
producdes multissemiodticas com finalidades diversas, explorando os recursos
e efeitos disponiveis e apropriando-se de praticas colaborativas de escrita,
de construgdo coletiva do conhecimento e de desenvolvimento de projetos
(Brasil, 2017, p. 509, grifo nosso).

Nesse contexto, o Instagram pode ser utilizado para o desenvolvimento dessa
habilidade, pois ele € uma midia que, apenas com suas ferramentas internas, é capaz de
editar textos, fotos, videos e audios, por meio dos Stories, das legendas, mas principalmente

nos Reels.

N&o s6 como recurso de edi¢do, o Instagram pode ser utilizado também como recurso
de estudo e pesquisa, como expresso pelas habilidades trinta, trinta e dois e trinta e cinco do

campo das praticas de estudo e pesquisa:

(EM13LP30) Realizar pesquisas de diferentes tipos (bibliografica, de campo,
experimento cientifico, levantamento de dados etc.), usando fontes abertas e
confiaveis, registrando o processo e comunicando os resultados, tendo em
vista os objetivos pretendidos e demais elementos do contexto de produgéo,
como forma de compreender como o conhecimento cientifico é produzido e
apropriar-se dos procedimentos e dos géneros textuais envolvidos na
realizacdo de pesquisas [...]

(EM13LP32) Selecionar informagbes e dados necessarios para uma dada
pesquisa (sem excedé-los) em diferentes fontes (orais, impressas, digitais
etc.) e comparar autonomamente esses conteudos, levando em conta seus
contextos de producéo, referéncias e indices de confiabilidade, e percebendo
coincidéncias, complementaridades, contradi¢des, erros ou imprecisdes
conceituais e de dados, de forma a compreender e posicionar-se criticamente
sobre esses conteudos e estabelecer recortes precisos [...]

(EM13LP35) Utilizar adequadamente ferramentas de apoio a apresentagdes
orais, escolhendo e usando tipos e tamanhos de fontes que permitam boa
visualizagéo, topicalizando e/ou organizando o contetdo em itens, inserindo
de forma adequada imagens, graficos, tabelas, formas e elementos graficos,
dimensionando a quantidade de texto e imagem por slide e usando, de forma
harménica, recursos (efeitos de transigdo, slides mestres, layouts
personalizados, gravacdo de audios em slides etc.) (Brasil, 2017, p. 517-8).
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Com destaque para a habilidade trinta e cinco, o Instagram pode ser um 6timo recurso
intermidiatico em sala de aula de Lingua Portuguesa, utilizando o Feed do Instagram como
ferramenta de apoio para essas apresentagdes orais, usando layouts personalizados

produzidos pelos proprios alunos.

No campo jornalistico-midiatico, as habilidades trinta e nove, quarenta, quarenta e um,
quarenta e trés e quarenta e quatro sdo cabiveis ao Instagram como recurso midiatico para o

cotidiano escolar:

(EM13LP39) Usar procedimentos de checagem de fatos noticiados e fotos
publicadas (verificar/avaliar veiculo, fonte, data e local da publicagéo, autoria,
URL, formatacao; comparar diferentes fontes; consultar ferramentas e sites
checadores etc.), de forma a combater a proliferagéo de noticias falsas (fake
news).

(EM13LP41) Analisar os processos humanos e automaticos de curadoria que
operam nas redes sociais e outros dominios da internet, comparando os
feeds de diferentes paginas de redes sociais e discutindo os efeitos
desses modelos de curadoria, de forma a ampliar as possibilidades de trato
com o diferente e minimizar o efeito bolha e a manipulacao de terceiros.

(EM13LP43) Atuar de forma fundamentada, ética e critica na produgéo e no
compartiihamento de comentarios, textos noticiosos e de opinido, memes,
gifs, remixes variados etc. em redes sociais ou outros ambientes digitais.

(EM13LP44) Analisar formas contemporaneas de publicidade em contexto
digital (advergame, anuncios em videos, social advertising, unboxing,
narrativa mercadoldgica, entre outras), e pegas de campanhas publicitarias e
politicas (cartazes, folhetos, anuncios, propagandas em diferentes midias,
spots, jingles etc.), identificando valores e representagdes de situagdes,
grupos e configuragbes sociais veiculadas, desconstruindo estereotipos,
destacando estratégias de engajamento e viralizagdo e explicando os
mecanismos de persuasdo utilizados e os efeitos de sentido provocados
pelas escolhas feitas em termos de elementos e recursos linguistico-
discursivos, imageéticos, sonoros, gestuais e espaciais, entre outros (Brasil,
2017, p. 521-522, grifo nosso).

Por ultimo, no campo artistico-literario, as habilidades cinquenta e trés e cinquenta e
quatro podem ser trazidas para o contexto do Instagram a medida que a criagcdo dos alunos

pode fazer parte de um grande projeto em sala de aula, compartilhados on-line:

(EM13LP53) Produzir apresentagdes e comentarios apreciativos e criticos
sobre livros, filmes, discos, cangdes, espetaculos de teatro e danca,
exposigcoes etc. (resenhas, vlogs e podcasts literarios e artisticos, playlists
comentadas, fanzines, e-zines etc.)

(EM13LP54) Criar obras autorais, em diferentes géneros e midias — mediante
selegcdo e apropriacdo de recursos textuais e expressivos do repertorio
artistico —, e/ou produgdes derivadas (parddias, estilizagdes, fanfics, fanclipes
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etc.), como forma de dialogar critica e/ou subjetivamente com o texto literario
(Brasil, 2017, p. 526).

Este estudo sobre as orientagdes presentes na BNCC foi indispensavel para a

montagem da sequéncia didatica que esta disposta a seguir:

Aula 1

A docente iniciara a aula dizendo qual é a tematica em estudo e lera a habilidade a ser
desenvolvida. Na sequéncia, perguntara aos alunos se eles conhecem a histéria do
surgimento do Instagram. Os alunos poderao falar livremente. Se achar necessario (porque
talvez os alunos nado tenham todas as informagdes sobre o Instagram), posteriormente, a

professora complementara com dados histéricos sobre a midia social.

Na sequéncia, trabalhara com os estudantes cada uma das ferramentas que a
plataforma disponibiliza para os usuarios: bio estratégica, feed, stories, reels, live, Instagram

shopping, guias, filtros e push notifications.

Exemplos serdo ofertados a cada nova ferramenta inserida na discussao. A proposta
€ que os discentes sejam levados a compreender para que servem e as estratégias de
comunicagdo de cada uma das ferramentas. Serdo necessarios um computador, projetor

multimidia e acesso a internet.

Aula 2

A docente iniciara a aula dizendo qual é a tematica em estudo e lera a habilidade a ser
desenvolvida. Depois, perguntard aos alunos se eles observaram como as pessoas
aparentam ser felizes no Instagram. Ela também indagara o motivo de a maioria das pessoas

s6 postar momentos felizes de suas vidas pessoais. Os alunos poderao falar liviemente.

A proposta inicial é levar os estudantes a compreenderem porque eles,
frequentemente, comparam suas vidas as vidas de amigos e celebridades, usando as
postagens e os stories. Logo depois, a professora trara aos alunos os tipos de usuarios no
Instagram (turista em tempo integral, baladeiro de plantao, gourmet e atleta). Por fim, fara um
exercicio interpretativo da musica “Jealousy, jealousy”, de Olivia Rodrigo. Serdo necessarios

um computador, projetor multimidia e acesso a internet.
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Aula 3

A docente iniciara a aula dizendo qual é a tematica em estudo, lera a habilidade a ser
desenvolvida e exibira trés titulos de noticias que tratam dos perigos de se usar as midias
sociais sem alguns cuidados basicos: “Instagram langa guia para evitar que adolescentes
corram perigo no app”; “Redes sociais sdo cobradas por efeitos na saude mental de
adolescentes” e “Interagdes e trends do Instagram com dados pessoais podem facilitar agéo

de criminosos”.

Na sequéncia, perguntara aos alunos o que vem a cabega deles ao ler esses titulos.
Os adolescentes falarao livremente. Na sequéncia, a professora evidenciara que exibir demais
nossas vidas pode colocar em jogo nossa seguranga. Por fim, exibira o trailer do documentario
O Dilema das redes, producao da Netflix, lancado em 2020, do diretor Jeff Orlowski, no qual
especialistas em tecnologia e profissionais da area fazem alertas sobre como as redes sociais
podem ter um impacto negativo sobre a humanidade. Serao necessarios um computador,

projetor multimidia e acesso a internet.

Aula 4

A docente iniciara a aula dizendo qual é a tematica em estudo, lera a habilidade a ser

desenvolvida e perguntara aos alunos o que séo os influenciadores do mundo virtual.

Na sequéncia, levara os estudantes a pensarem nos vocabulos: blogueiros, youtubers
e influenciadores digitais. A discussao sera enriquecida com uma reflexdo da professora,
pesquisadora e consultora de midias sociais Carolina Terra. A partir dessa discussao, sera
possivel propiciar uma troca de ideias sobre uma distingdo muito importante: influenciador

digital X criador de conteudo.

Depois, a educadora exibira o trailer do filme Modo avido (2023), em que Ana (Larissa
Manoela) é uma jovem influencer que vive uma intensa vida on-line. Apés um acidente de
carro, causado por dirigir usando o celular, seus pais a enviam para a casa de seu avé, longe
da metropole e sem telefone, nem midias sociais. A docente levara os discentes a pensarem

em como viveriam distantes do mundo virtual.

Logo a seguir, exibira o trailer do filme Ele é demais (2021), uma releitura do classico
adolescente Ela é Demais (1999). No longa, uma influenciadora (Addison Rae) busca cumprir
um grande desafio: transformar o antissocial Cameron (Tanner Buchanan) no garoto mais
popular da escola. Por fim, a docente explicara que, no mundo digital, é recorrente o uso de

estrangeirismos, entdo explicara o conceito aos discentes e, no ultimo slide, perguntara se
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eles sabem o significado desses termos na nuvem de palavras. Serdo necessarios um

computador, projetor multimidia e acesso a internet.

Aula 5

A docente iniciara a aula dizendo qual é a tematica em estudo e lera a habilidade a ser
desenvolvida. A professora evidenciara a forte ligagao entre o Instagram e o universo da
Publicidade.

A discussdo sera iniciada por meio de um questionamento: o que € o CONAR. A
docente ouvira os alunos e explicara que se trata do Conselho Nacional de
Autorregulamentagao Publicitaria, uma Organizagéo ndo-governamental que visa a promover
a liberdade de expressédo publicitaria e defender as prerrogativas constitucionais da

propaganda comercial.

Depois dessa introdugao, serdo exibidas trés pegas publicitarias institucionais (aquelas
em que a empresa se apresenta a sociedade) do proprio CONAR, intituladas “Palhago”,
“Feijoada” e “Fifi". Apds a exibi¢do e analise das pegas publicitarias, a educadora explicara as
possiveis recomendacgdes e determinacbes do CONAR, falara das adverténcias e de toda a

problematica que envolve a publicidade velada.

Préximo do final da aula, a professora ainda fara um exercicio interpretativo no qual os
estudantes refletirdo se algumas capas de jornal sdo fake news ou publicidade. Seréao

necessarios um computador, projetor multimidia e acesso a internet.

Aula 6

A docente iniciara a aula dizendo qual é a tematica em estudo e lera a habilidade a ser
desenvolvida. Os instapoetas seréo inseridos virtualmente na aula de Lingua Portuguesa. A
professora perguntara aos alunos se eles conhecem algum instapoeta. Os alunos falaréo

livremente.

Logo depois, a professora exibira um poema do escritor Jodo Doelerlein (@akapoeta),
um poema de Zack Magiezi (@zackmagiezi) e um poema da artista Verena Smit
(@verenasmit). A proposta é fazer a leitura com os alunos e buscar, coletivamente, caminhos

interpretativos. Serdo necessarios um computador, projetor multimidia e acesso a internet.
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Aula 7

A docente iniciara a aula dizendo qual é a tematica em estudo, lera a habilidade a ser
desenvolvida e fara a leitura do conto “O espelho”, de Machado de Assis, para que os temas

transversais status e prestigio social sejam trabalhados com os alunos.

A docente solicitara a leitura do texto impresso entregue aos alunos e, na sequéncia,
fara uma breve investigagdo sobre os elementos da narrativa: personagens, tempo, lugar e
foco narrativo. Depois, pedira para que os estudantes expliquem a problematica do conto
machadiano. A proposta é que sejam levantadas questdes sobre status, prestigio social, ser
X parecer e vida publica X vida intima. Serao necessarios um computador, projetor multimidia,

acesso a internet e as copias impressas do conto de Machado de Assis.

Aula 8

A docente iniciara a aula dizendo qual é a tematica em estudo e lera a habilidade a ser
desenvolvida. Contara aos alunos que chegou o momento de colocarem em pratica todos os

conhecimentos construidos coletivamente nas ultimas sete aulas.

Ela explicara que a proposta final do projeto envolve a criagdo de um perfil no
Instagram para a turma. Para tanto, orientara os estudantes a produzirem, em grupos, um
reels que compare o conto “O Espelho”, de Machado de Assis, com as midias sociais. A
educadora langara os seguintes questionamentos a turma: Quais sdo as vantagens? E as

desvantagens?

Divididos em quatro grupos, explicara que eles devem planejar o reels e produzi-lo.
Todos os reels irao para o Instagram da turma. Os estudantes terdao duas semanas para
finalizar a proposta que sera apresentada em aula. Serdo necessarios um computador,
projetor multimidia e acesso a internet, além dos celulares dos alunos para a produgéo dos

reels.

Aula 9

Os alunos apresentarao suas producodes. A ideia é que os estudantes desenvolvam
suas habilidades de comunicac&o oral enquanto os outros alunos exercitam a escuta atenta
e respeitosa. Serdo permitidos comentarios sobre os reels produzidos pelos outros grupos.

Serao necessarios um computador, projetor multimidia e acesso a internet.
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Aula 10

A docente iniciara a aula dizendo qual € a tematica em estudo e lera a habilidade a ser
desenvolvida. A aula funcionara como um momento de autoavaliacdo e de avaliagdo do
projeto e dos resultados. Dessa forma, a docente ofertara tempo para que os alunos digam

como foi participar do projeto, apontando os aspectos mais significativos para cada educando.

3.  CONSIDERAGOES FINAIS

O Instagram faz parte da vida pessoal e do entretenimento dos jovens de nosso pais.
Na sala de aula atual, isso ndo poderia ser diferente. A inser¢ao da tecnologia esta cada vez
mais presente nas salas de aula, mas as midias sociais, como o Instagram, ainda sdo muito
discriminadas, mesmo que a BNCC (Brasil, 2017, p. 522) proponha de forma ativa o seu uso
ao evidenciar que a escola deve levar o educando a: “Atuar de forma fundamentada, ética e
critica na producdo e no compartilhamento de comentarios, textos noticiosos e de opinido,

memes, gifs, remixes variados etc. em redes sociais ou outros ambientes digitais”.

O problema de pesquisa desta pesquisa era: quais sao as estratégias metodoldgicas
para se trabalhar de forma funcional e atrativa as midias sociais nas salas de aula de Lingua

Portuguesa da 12. série do Ensino Médio?

Ap6s a criagdo da sequéncia didatica e da analise da BNCC (Brasil, 2017),
acreditamos que o problema de pesquisa foi respondido de forma afirmativa. Dessa forma,
uma sequéncia didatica bem planejada e calcada na analise das diferentes abordagens e
ferramentas do Instagram, de forma que oferega essa plataforma como recurso de
aprendizagem e aprimoradora das habilidades dos alunos, pode levar os educandos a
refletirem sobre diferentes assuntos sociais, como autoestima, seguranga cibernética, fake

news e como eles podem ser néo so6 influenciados, mas também influenciadores nesse meio.

A utilizagao de diferentes tipos de textos, candnicos ou nao, e géneros textuais do
Instagram (reels, feed e story) € extremamente indispensavel para o desenvolvimento
desses alunos, pois, além de apresentar e ensinar o que € classico, também abre um leque
de aprender por meio de conhecimentos e areas que ja fazem parte do cotidiano do aluno,
mas fora da sala de aula, e trazé-las para dentro do ambiente escolar proporciona
aproximacao e interesse pelos objetos de conhecimento e, na maioria das vezes, pode

atingir o desenvolvimento das habilidades e as competéncias da BNCC.

Além disso, foi de extrema relevancia explorar a histéria, as ferramentas e as

possiblidades do Instagram desde a sua criagdo até os dias atuais, porque oferece aos
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estudantes a capacidade de compreenderem, interpretarem, utilizarem, para, finalmente,
criarem o seu conteudo, como propde a competéncia geral cinco da Educagao Basica da
BNCC (2017, p. 09, grifo nosso):

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

E capital que os educadores estejam abertos e preparados para utilizarem o Instagram
em sala de aula de maneira assertiva, proporcionando aos seus alunos uma imensa
plataforma de informagdes e geradora de conteudos que refletem na vida pessoal e coletiva

desses alunos.

Os materiais utilizados em cada uma das aulas, como posts, stories, reels, fotos e
videos aproximam e geram interesse em suas aprendizagens, ja que eles estédo familiarizados
com esses conteudos ao navegarem pelos feeds em suas contas pessoais do Instagram nos
seus cotidianos. Além disso, a proposta final de produgdo de um reels para o Instagram faz
com que o que foi apreendido saia da sala de aula e seja concluido, finalmente, no mundo

digital.

Ao final deste artigo, a pesquisadora percebeu a importancia de uma sequéncia
didatica com objetivo definido, preparo e organizagéo, além da necessidade de habilidades

de fazer planos de aula e slides para as aulas.

Ao formar alunos para serem criadores de conteudos, o exemplo dado pelos seus
professores € a primeira licdo ao entrar em sala de aula. Criar conteudo que inspire € uma

tarefa que extrapola o Instagram para formar alunos engajados e protagonistas de suas vidas.

Trazer novidades e diferentes metodologias que estreitem a relagéo aluno-professor

€, para a autora deste trabalho, o que impacta e transforma a aprendizagem dos alunos.
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