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RESUMO

O presente artigo busca compreender como as histérias em quadrinhos sdo um
instrumento apto para os discursos sociais, em especial, como demonstram-se capazes de
apresentar discursos de carater religioso. Para tanto, a pesquisa comegou compreendendo
como a arte € um canal transmissor de discursos variados, e, logo depois, como as HQs
denotam-se como arte, e, uma vez que assim o fazem, como podem ser palco para debates
acerca de pautas relevantes para a sociedade e a cultura em geral, o que inclui a religido.
Para melhor apreender isso, averiguou-se por meio de uma reviséo bibliografica como tais
tépicos podem ser comprovados, e, tomando o que fora analisado, aplicou o resultado na obra
japonesa Death Note, escrita por Tsugumi Ohba e ilustrada por Takeshi Obata, que carrega
em si um discurso messianico que torna possivel enxergar que o discurso religioso ndo se
limita ao estudo doutrinario muito discutido em areas de conhecimento como teologia, mas
também é presente no dia a dia dos individuos. Uma vez analisado isto, tornou-se possivel
entender que, de fato, as HQs séo palcos relevantes para tais discursos e, de igual modo, que
a religiosidade apresenta-se em mais do que cartilhas de fé oficiais, mas naquilo que € préprio

do cotidiano, como, por exemplo, as histérias em quadrinhos.
Palavras-chave: Histérias em quadrinhos. Religido. Death Note.
ABSTRACT

This article seeks to understand how comic books are an appropriate instrument for
social discourses, especially how they are capable of presenting discourses of a religious
nature. To this end, the research began by understanding how art is a channel that transmits
varied discourses, and soon after, how comics are denoted as art, and, since they do so, how
they can be the stage for debates about relevant agendas for society and culture in general,
which includes religion. To better understand this, it was verified through a bibliographic review
how such topics can be proven, and, taking what had been analyzed, applied the result in the
Japanese work Death Note, written by Tsugumi Ohba and illustrated by Takeshi Obata, which
carries in itself a messianic discourse that makes it possible to grasp that religious discourse
is not limited to the doctrinal study much discussed in areas of knowledge such as theology,
but is also present in the daily lives of individuals. Once this was analyzed, it became possible

to understand that, in fact, comics are relevant stages for such discourses and, likewise, that
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religiosity is present in more than official booklets of faith, but in what is proper to everyday life,

such as comics.

Keywords: Comics books. Religion. Death Note.
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1. INTRODUCAO

Cada dia mais os campos relacionados a religido compreendem novos
elementos como parte de seus estudos e observacdes. A religiosidade presente na
sociedade ndo limita-se a uma questdo oficialmente doutrinaria, mas por vezes

aparece no dia a dia.

Essa “cotidianizagdo” de elementos religiosos é o que estudiosos como Reblin
(2015) chamam de teologia do cotidiano, e pode abranger diversos campos de atuacao
gue ndo estdo dentro das cartilhas de fé oficiais. Entre estes campos, os filmes, jogos,
livros e as historias em quadrinhos fazem parte da analise que busca compreender a
religiosidade presente no “nao oficial’, ou seja, naquilo que esta no cotidiano dos

individuos.

Considerando isso, este projeto visa compreender se um destes campos
secundarios, neste caso, as HQs, de fato demonstram-se aptas a serem palco de
discursos relacionados a pautas sociais, mas, mais especificamente, se podem
manifestar o discurso de carater religioso. Portanto, esta pesquisa procura entender o
que sao os discursos religiosos, algumas de suas caracteristicas, e como elas

apresentam-se nas historias em quadrinhos.

N&o obstante, sera levado em consideracao, apds o término da pesquisa, se a
premissa de que a arte sequencial é realmente apta a ser reconhecida como palanque
de discussfes sociais e, principalmente, de que pode ser vista como um objeto de
estudo dos campos que lidam com a religido, é condizente. Dessa maneira, 0 estudo
agregara no sentido de mostrar a religiosidade como parte inerente a sociedade em
sua pluralidade no que tange ao elementos culturais, e cumprira isso na medida em
gque puder apresentar as HQs como um palco para discussdes que abrangem a fé e o
transcendente, denotando a arte sequencial como um possivel objeto de estudo das

matérias religiosas.
2. DESENVOLVIMENTO DO ARGUMENTO

A historia da humanidade sempre caminhou lado a lado com a arte. Usada muitas
vezes como um canal de comunicacao, esta desempenha, desde os primérdios, um papel
importante na expressao de discursos dos mais variados géneros. Ao falar sobre sociedade

e arte, Bay (2006, pp. 3-4) explica:

Os estudos desta inter-relacdo afloraram principalmente nos campos da
Sociologia da Arte, da Estética Sociolégica, da Filosofia da Arte e da Historia
Social da Arte. O traco comum a todas as abordagens é a constatacao, ja

vislumbrada por Platdo, de que arte e sociedade sdo conceitos indissociaveis,
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uma vez que ambos se originam da relagdo do homem com seu ambiente
natural. Igualmente € consenso entre autores que a arte representa um fator
fundador, unificador, e agente nas sociedades, desde as mais simples as
mais complexas; fato que pode ser constatado ao longo da histéria, quando
fica evidente que, ndo s6 ndo houve sociedade sem arte, mas também que
em cada contexto especifico a arte sempre teve um significado social
preponderante.

Portanto, a arte, por meio de sua diversidade de formas de expresséo, sempre foi um
elemento presente na Histéria, e tornou possivel a comunicacdo de ideias, sentimentos e
crencas entre os homens. Como palco de discursos, ela foi usada nos momentos mais
marcantes de humanidade, como em periodos de repressao e revolugdo, assim como de
grandes monopolios. E possivel encontra-la desde a Antiguidade, como por exemplo no Egito.

Sobre isso Gombrich fala:

Alguma forma de arte existe em todas as partes do globo, mas a histéria da
arte como um esforgco continuo néo principia nas cavernas do sul da Franca
nem entre os indios norte-americanos. Ndo ha uma tradicao direta que ligue
esses estranhos comecgos aos nossos proprios dias, mas existe uma tradicao
direta, transmitida de mestre a discipulo, e de discipulo a admirador ou
copista, que liga a arte do nosso tempo, qualquer casa ou qualquer cartaz, a
arte do Vale do Nilo de cerca de cinco mil anos atras. Pois veremos que 0s
mestres gregos frequentaram a escola dos egipcios - e todos nds somos
discipulos dos gregos. Assim, a arte do Egito reveste-se de tremenda
importancia para nés. (GOMBRICH, 1985, p. 31)

Desse modo, é possivel afirmar que o Egito € um dos agentes primarios na histéria da
arte. Suas expressoes artisticas eram muito voltadas a crenca que permeava a hac¢ao, uma
vez que sua arquitetura, suas esculturas e suas pinturas comunicavam a fé na preservagéo
do corpo do Fara6 como um meio para que a alma deste continuasse a viver no além
(GOMBRICH, 1985). No entanto, apesar do Egito ter sua importancia nesta discussao, outras
nacdes e monopolios usaram da arte como meio de propagacao de suas crencas religiosas.

Um claro e muito conhecido exemplo € o da Igreja Catélica no periodo da Idade Média.

(...) os modestos textos dos Evangelhos constantemente dao origem a novas
interpretacdes pictoricas, o Apocalipse novamente ilumina o0s céus,
novamente o corpo torturado é pregado na cruz. Tudo isso esta
profundamente ligado a nossa vida. Mas houve um comeco, em alguma
parte: a necessidade de construir uma primeira igreja, a criagdo dos primeiros
simbolos e a primeira Biblia ilustrada. Houve uma primeira Virgem e o
Menino, um primeiro Crucifixo. A disseminac¢&o do evangelismo, as formas da

hierarquia, as relacdes entre a Igreja e o Estado, o desenvolvimento da
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teologia, o surgimento da devocao aos santos - toda a histéria cristd é
retratada em sua arte (...) ndo apenas na chamada arte eclesiastica que serve
as necessidades imediatas do culto e louva a gléria da prépria igreja, mas
também na arte popular, onde é possivel apontar a presenca da fé na vida e
na alma das criaturas. (LASSUS, 1966, p. 8)

Dessa maneira, a Igreja e alguns de seus fiéis usaram da arte como um instrumento
de proclamacdo da fé cristd. Suas pinturas, sua arquitetura e suas esculturas foram
detalhadamente desenvolvidas para comunicar um discurso de carater religioso. Hoje é
possivel citar ainda mais exemplos a respeito da correlacdo entre arte e religido. Partindo
desde as anteriormente citadas artes vistas no periodo da ldade Média, até as recentes
adaptacOes cinematograficas, os discursos religiosos chegam até nds direta e indiretamente,
e isso mostra como a arte é um perfeito canal para a expressao de ideias, sentimentos e

crencgas, e que, por sua vez, conta com uma pluralidade de formas de expressao possiveis.

Uma de suas formas de expressdo mais recentes sédo as HQs. Um dos pioneiros no
estudo das Histérias em Quadrinhos, Cagnin (1975, p. 26), as define como “sistema narrativo
formado por dois cédigos de signos graficos: imagem e a linguagem escrita”. E justamente
desta unido entre racional e imagético que surgiram discussdes que limitavam seus aspectos
artisticos, isto porque, por muito tempo, a arte estava intrinsecamente relacionada a classe

burguesa e ao conceito de Belas Artes. Para Andraus (2006, p. 183):

(...) a modernidade expds a burguesia a uma forma de ser e pensar calcada
essencialmente na escrita individual e silenciosa, tornando o racionalismo a
pratica mais aceita e legitimada, que era acessivel apenas aos que
desfrutavam de uma posicdo social que permitia a educacdo letrada,
excluindo-se artesdos, camponeses, comerciantes e mulheres, que
continuavam numa cultura oral e proletaria, vivenciando as crencas, fabulas,

lendas e demais narrativas ficcionais.

Entretanto, na busca pelo significado real de arte, entende-se que esta é uma forma
de interpretacdo do mundo, que provoca ao homem gquestionamentos sobre ele mesmo, os
outros e sobre a sociedade ao seu redor; como declarado por Bizzocchi (2003, p. 287) “faz
pensar, instigar a reflexdo (...) Como a ciéncia, a arte também denuncia, também critica,
também induz a uma tomada de decis&o, a um querer (...)". Sob este novo olhar, as histérias
em quadrinhos passam a ter um importante papel na representacdo do mundo em que
vivemos podendo, inclusive, alcancar a mesma importancia de outras obras artisticas.

McCloud (2006, pp. 10-11) e outros quadrinistas defendiam tais ideias como:

(...) A de que os quadrinhos podem constituir um corpo de obras digno de

estudo, representando significativamente a vida, os tempos e visdo de mundo
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do autor. (...) A de que propriedades artisticas formais dos quadrinhos podiam
ser capazes de alcancar as mesmas alturas que artes como a pintura ou a
escultura. (...) A de que a percepcao publica dos quadrinhos podia melhorar,
para ao menos admitir o potencial dessa forma e estar pronta a reconhecer

progressos quando estes ocorressem.

Consequentemente, uma vez que as histdrias em quadrinho séo caracterizadas como
arte, ndo s6 podem ser, como de fato sdo um campo aberto para a propagacao de discursos,

0 que inclui o discurso religioso. Reblin explica:

(...) as histérias em quadrinhos sdo producgdes culturais e, enquanto
producbes culturais, elas estdo inseridas dentro de um contexto e s&o
representantes deste. Mais ainda, as histérias em quadrinhos séao
apresentacgdes e representacdes do mundo. Elas sdo, na verdade, uma rede
imbricada de relacdes que tensionam o interesse de um grupo, 0s anseios de
um publico, a intencionalidade de autores e o universo simbdlico-cultural

compactuado (ora mais, ora menos) entre eles. (REBLIN, 2012, p. 133)

Isto posto, as HQs caracterizam-se como palcos aptos para os discursos. De acordo
com Gregolin (1995, p.17), o discurso € “(...) um suporte abstrato que sustenta os varios
TEXTOS (concretos) que circulam em uma sociedade. Ele é responsavel pela concretizagéo,
em termos de figuras e temas, das estruturas semio-narrativas”. Por meio dele propagamos e
ouvimos diferentes ideologias que estdo presentes na cultura ao qual estamos inseridos.
Dentro dessas condi¢des citadas manifestam-se diversos tipos de discurso, entre eles aquele
ligado a religido que visa “fazer crer” e, portanto, s6 funciona se o espectador comprar o que
estd sendo dito como verdade. Neste tipo de discurso, importa que o individuo sinta-se

conectado com alguma divindade. Como Bizzocchi (2003, p. 143) diz:

Na religido, o discurso se configura como uma busca constante da divindade.
Por isso, todo discurso de carater religioso sera valorado como divino ou ndo-
divino, isto é, como ortodoxo ou heterodoxo. Dessa maneira, 0 que se espera
socialmente de um discurso religioso é que ele seja capaz de conduzir o
homem a divindade, pondo-o em contato com o plano metafisico, com o

transcendente, com o sagrado.

Neste contato certas caracteristicas sdo manifestadas, entre elas o fato de que o
discurso religioso gera pratica e doutrina. Ou seja, é parte dele conduzir o espectador, uma
vez convencido, a um conjunto de pensamentos, valores e crencas que se transformaréo em
comportamentos pautados em verdades advindas do que é de propriedade espiritual. Como
diz Melo (2017, p. 144):

O discurso religioso possui, portanto, um carater pragmatico, no sentido de

gue leva o outro a uma acgéo. Porém, essa disposicao para agir, por parte do
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fiel, depende desse identificar, entre as instancias envolvidas, uma relagao
de autoridade que sinaliza uma submissao entre o fiel (leigo) e as autoridades

religiosas. A obediéncia por parte do fiel € proveniente da crenca de que,

acatando o0 que ¢é determinado, ele serd recompensado e que,

desobedecendo, estara de alguma forma, ameacado.

E compreensivel, a partir disso, tanto a estrutura de tal discurso como seu proposito,
gque é conduzir o ser humano ao plano metafisico; gerando, por fim, uma cadeia de
comportamentos entre os adeptos da mensagem enunciada. Todavia, o discurso religioso
manifesta-se também, muitas vezes, por meio de uma teologia do cotidiano, que visa trabalhar

a religiosidade presente nas coisas do dia a dia. Como Reblin explica:

(...) a teologia do cotidiano ndo é uma nova teologia, nem outra corrente
teolégica, mas um termo formal que alude a percepcdo de uma teologia que
se imiscui nos meandros da vida cotidiana; trata-se de uma teologia
constituida pelo sujeito ordinario no dia a dia e expressa das mais diferentes
maneiras. (REBLIN, 2015, p. 89)

Assim sendo, os discursos religiosos manifestam-se pelo menos de duas formas: de
maneira esotérica, ou seja, interna, direcionada a um grupo especifico; e de maneira
exotérica, direcionada a um publico aberto, sem demais especificacdes. Ora de forma direta,
fazendo mencéo a uma crenca ja pré-estabelecida; ora indireta, impondo uma nova fé, ou
mesmo apenas fazendo mencgdes ao transcendente e aquilo que é de propriedade religiosa.
Para isso acontecer, no entanto, é necessario que haja um canal por meio do qual o locutor
discursara; este discurso pode ser difundido tanto em momentos de unido dentro de uma
comunidade (como cultos e reunides), quanto por meio de um instrumento responsavel pela
difusdo das ideias em questdo, como a arte e campos midiaticos em geral, e, por

consequéncia, as histérias em quadrinhos.

Os discursos religiosos representados nas HQs tiveram seu inicio ha algumas décadas
atrds, quando apos algumas transi¢des, que passaram pelos discursos politicos, desejosos
de mudancas econdmicas e sociais, como a ascensao do feminismo, por exemplo, os autores

levaram o foco da arte sequencial ao transcendente. Com relacdo a isso, Silva explica:

No afa de criar histérias diferentes das que até agora tém sido feitas, os
autores recorrem a outros textos ja consagrados, em especial a mitologia e a
Biblia, com énfase particular no Velho Testamento, quando um deus irado e
vingativo infligiu ao homem a culpa eterna (...) Depois do fim da Histo6ria e da
morte de Deus, os quadrinhos da época neoliberal e da globalizagcéo
encerram o egoismo, a auséncia de participagdo politica e consagram a
violéncia em todos os seus niveis. Neste contexto sociocultural, em que se

cruzam os caminhos do pensamento na atualidade, as HQ colocam o homem



XVI Jornada de Iniciagédo Cientifica e X Mostra de Iniciagdo Tecnoldgica - 2020

em relacdo com o sobrenatural, levando em conta e até mesclando a
natureza com os aspectos teoldgicos e misticos; em outras palavras, unindo
violéncia e religiosidade, os quadrinhos sustentam que mesmo os homens
mais aparentemente cruéis estdo abertos a transcendéncia. (SILVA, 2007, p.
6)

Desde entdo, as histérias em quadrinhos passaram a, cada vez mais, perpetuar os
discursos religiosos. Seu foco alcancara um patamar espiritual e metafisico. Seus universos
contam com representacdes do sagrado e profano; demonstram a guerra dualista entre
personagens heroicos, salvadores do mundo, e vildes terriveis; constroem, por meio dos anti-
herdis, personagens que revelam uma natureza humana que pode agir de maneira
moralmente aprovavel em muitos momentos, e, ainda assim, ser ma e egoista; as HQs contam
histérias e estorias, falam a respeito do ser humano e de seu mundo. Diante disso, trazem
discursos a respeito dos anseios dos seres humanos em meio ao caos e ao sofrimento;
discutem o sentido da vida e da esperancga, e, por meio de suas personagens, demonstram o
desejo do ser humano em transcender suas préprias barreiras, muitas delas sendo inevitaveis
e naturais, como, por exemplo, a morte; a busca pela vida eterna e pela satisfacdo da sede
de justica sdo tracos presentes nas artes sequenciais, € em seus mais variados géneros ha a
procura pelo estabelecimento de um novo sistema mundial e de um povo vitorioso contra
forcas hostis e destrutivas. Em todos estes aspectos, as historias em quadrinhos concedem a

religido um palco para discursar a respeito do homem, da ética e da salvacéo.

(...) o religioso ou o teoldgico (ou o simbdlico e o discurso sobre o sentido
Ultimo da existéncia) pode estar presente nos elementos que perfazem a
narrativa e a estética. O tracado do desenho, o formato do corpo, o anseio de
transcendéncia, podem revelar o religioso numa andlise semidtica. A
narrativa, os elementos mitolégicos e religiosos presente nas narrativas,
sobretudo, aqueles ligados ao sentido do heroismo, como o sacrificio, 0
altruismo, os valores, as angustias, as esperancas, os medos, a busca por
um sentido, a formulacdo de questdes existenciais a vida humana podem
discursivamente, na montagem do texto, na sequéncia da acao, indicar ndo
s6 anseios religiosos de uma coletividade, como expor as crencas € 0s

anseios individuais de seus autores. (REBLIN, 2010, pp. 20, 21)

Portanto, as HQs narram assuntos pertinentes a esfera religiosa, podendo trabalhar
tais questdes de diversas maneiras. Por meio do texto unido a imagem - o que, segundo
Eisner (2001; 2008), potencializa o discurso através de uma maior dindmica do leitor para com
a narrativa, instigando a imaginacgao -, pautas como a morte, a moral, a salvagéo, o sentido
da vida, a esperanca e a injustica aparecem nas historias em quadrinhos ora de maneira

explicita, ora de maneira implicita. Reblin (2014) explica que ha pelo menos quatro formas de
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interseccdo entre a religido e as HQs, sendo a primeira a da religido apresentada pelas
Instituicdes religiosas, que por sua vez apresentam doutrinas e discursos oficiais; a segunda,
a da religido apresentada por meio de temas reconhecidos como religiosos, neste caso,
apresentam-se elementos como personalidades religiosas, representacdes de mitos ou
tradigcbes ligadas a fé; a terceira, a da religido como ilustracdo contextual, onde a fé aparece
como uma ilustragdo do universo onde 0s personagens estdo inseridos, ndo aparecendo
como parte ativa e direta da narrativa; e, por ultimo, a quarta, que é a da histéria em quadrinho
como expressado das estruturas simbdlicas e religiosas, ou seja, quando a HQ néo é feita por
InstituicGes religiosas com finalidade doutrinaria, ou quando néo trabalha pautas religiosas
ligadas ao sobrenatural, como, por exemplo, anjos, deménios e rituais sagrados. As trés
tltimas formas de interseccdo apresentam-se como parte da teologia do cotidiano, e com

relacdo a isso Reblin explica:

(...) trata-se da apresentacéo da religido, ora de forma mais explicita, ora
menos, a partir da pessoa de fé, que vai construindo seu conhecimento
teoldgico no dia a dia. A religido € uma das formas mais expressivas do nosso
universo simbdlico cultural e, enquanto busca por sentido intimamente
vinculado a vida humana, ela integra a dindmica das relacdes cotidianas,
sendo ela expressada, lida, reinterpretada, transformada pelas pessoas
em seu dia a dia, gerando um conhecimento teolégico cotidiano. Esse
conhecimento teoldgico cotidiano torna-se parte da tessitura das narrativas
e esta relacionado, portanto, muito aos usos que pessoas fazem das
diferentes informacdes que surgem diante de si, as quais déo forma ao seu
discurso religioso, o qual acaba percorrendo os meandros dos tracos e as
entrelinhas do discurso dos bens culturais. (REBLIN, 2014, pp. 174, 175)

E por meio destes aspectos que a religiosidade sera desenvolvida nas narrativas das
histérias em quadrinhos, conduzindo, desta maneira, seus discursos as pautas como as
citadas acima, envolvendo a narrativa em um carater religioso direta ou indiretamente. Dentre

estes discursos, um que sobressai é o chamado discurso messianico.

Brito e Lara (2017) explicam que o termo “messianismo” teve sua origem, como crenga
religiosa, entre os judeus que aguardavam um Salvador e Libertador que estabeleceria entre
0 povo a justica e a felicidade, livrando-os de uma ordem cadtica e perversa. Posteriormente,
os cristdos também assumiram tal crenga conciliando-a com a imagem de Jesus Cristo. No
entanto, o discurso de carater messianico € hoje mais amplo, ndo mais se restringindo ao seu

contexto biblico, mas abrangendo diferentes culturas e grupos. Como 0s autores explicam:

Assim como movimentos ocorridos em diferentes culturas podem ser
tomados como movimentos messianicos (...) discursos que ndo apontam, de

forma explicita, para o mito biblico do messianismo podem receber (e
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recebem por observadores os mais diversos) o adjetivo messianico, que
alcancou um sentido mais amplo do que aquele que tinha originalmente.
(BRITO; LARA, 2014, p. 460)

E para definirem o que é este discurso, Brito e Lara afirmam que:

(...) podemos tomar, inicialmente, o discurso messianico como a inscricéo de
um dado discurso, proveniente de ndo importa qual dominio, numa ordem
mitica que guarda relacéo com o quadro do messianismo. Essa ordem mitica
parece dar-se pela manifestacdo da recusa de um dado grupo em relacéo a
uma determinada situacdo cadtica (qualquer que seja ela) e a esperanca
mitica de uma intervencéo abrupta de uma figura considerada como sobre-
humana (qualquer que seja ela), capaz de salvar esse grupo, isto &, de leva-
lo a uma condicado de felicidade. (BRITO; LARA; 2014, p. 460)

Em suma, o discurso de carater messianico tem por caracteristica uma ligacéo entre
0 enunciador e o enunciatario por meio de uma crenca na salvagdo de uma opressao. Brito e
Lara (2014) afirmam que o discurso messianico manifesta-se diante de um panorama de
recusa da parte de um grupo para com uma situacao tirénica, cadtica e perversa no qual ele
se encontra. Dessa forma, o enunciador pode apresentar-se como alguém que possui o0 saber
ou o poder; o saber em relagdo ao conhecimento de como libertar o grupo da situacéo
opressora, o conduzindo a um salvador; e o poder em relacdo a capacidade de efetivamente
consumar a libertacdo dos individuos do grupo, assumindo ele mesmo tal posi¢cao salvadora.
Assim sendo, o discurso caminha para uma perspectiva futura, onde o enunciador concede
uma esperancga de que a opressao e a escraviddo a uma situacao tiranica, tornar-se-80 em

liberdade e felicidade plena.
2.1 Death Note:

Para compreender o que fora supracitado, e qual é a ligacao entre o discurso religioso
e as HQs, sera feito um estudo de caso, por meio de tdpicos relevantes, no manga Death
Note, lancado no Brasil pela editora JBC. A obra japonesa, escrita por Tsugumi Ohba e
ilustrada por Takeshi Obata, conta a histéria de Light Yagami, um brilhante estudante que vive
na regido de Kanto, no Japdo. Certo dia, sendo um jovem revoltado e entediado com a
realidade cruel do mundo, Light encontra um caderno que possui o poder de matar todo aquele
gue tem seu home escrito em si; 0 pega, e passa a usa-lo como uma forma de criar um novo
sistema mundial, livre da corrupcao e da maldade humana. O mangéa possui uma diversidade
de manifestagdes de discursos religiosos, trabalhando desde crengas j& pré-estabelecidas,
como, por exemplo, na figura do Shinigami (um deus da morte, criatura presente na mitologia

japonesa), até o discurso messianico que norteia os ideais de Light, também chamado de Kira
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(pronuncia japonesa para a palavra inglesa “killer”, que em portugués significa “assassino”).
Esta ultima manifestacao sera a trabalhada neste artigo.

2.2 O discurso messianico nos ideais de Kira

O discurso de carater messianico € muito presente na obra de Death Note, sendo
aquilo que a torna possivel. A trama que ocorre ao redor de Light Yagami tem seu inicio e fim
pautados neste messianismo, que busca uma mudan¢a mundial e a salvacdo dos oprimidos.
Quando, no primeiro capitulo da obra, Light encontra-se com Ryuk, o shinigami que torna
possivel 0 seu contato com o caderno, o protagonista conta ao deus da morte a sua intencao
com o Death Note, que é a de usa-lo como instrumento de justica e juizo contra o0s
transgressores, de maneira que o0 mundo possa ser limpo e liberto da maldade e injustica
existentes. Dessa maneira, Yagami assumiria o posto de deus no novo sistema mundial
implantado pelos seus esforgcos como Kira, termo (que pouco tempo depois se tornaria um

nome proprio) pelo qual passa a ser reconhecido por todos no desenrolar da obra
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Figuras 3 e 4
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Fonte: Death Note (2017, p. 50, 51)

As figuras acima demonstram uma das primeiras apari¢des do discurso messianico
presente nos ideais de Kira, e cumprem isso na medida em que se conformam com o que
Brito e Lara (2014) explicam sobre o género. Light Yagami aparece como uma figura que
possui o saber e 0 poder com relacéo a salvacdo dos oprimidos; o saber surge na medida em
gue Kira, apds encontrar o caderno deixado no mundo dos humanos por Ryuk, sabe como
libertar o mundo escravizado na crueldade e opressao, conduzindo os individuos ao salvador
gque esperam. O poder, por sua vez, emerge, em seguida, por meio da posse do Death Note,
gue da a Light a capacidade de executar esta libertacdo, tornando possivel que ele mesmo
torne-se este salvador. Nao obstante, Kira almeja ascender a figura de deus em seu novo
sistema mundial, estabelecendo, desta maneira, seu reinado sobre o novo mundo regido por
justica e bondade. A relagéo disto com o messianismo é clara tanto em matéria de discurso,
como os autores citados justificam e explicam, quanto de crenga. Uma vez que no meio
judaico-cristao, seio que originou a ideia messianica, o Messias surge em meio a esperanca
de um Salvador que, além de libertar os oprimidos (seja pelos seus inimigos politicos ou pelo
pecado), instaura um reino que possui como fundamentos a justica e a verdade (CULLMANN,
2008).

Este ideal norteia a obra de Death Note pois é por causa do discurso pautado nele que
Kira lutara na trama, colocando-se num papel de juiz, para punir todos aqueles que praticam
o mal e confrontam a Light, seus ideais e seus seguidores. No desenvolvimento do manga,
varios sdo os momentos em que ele é ressaltado, seja nas falas de Light ou nas falas de

outros personagens.
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Figuras 5e 6
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Ja no final do manga, quando Light é confrontado por Near, detetive responsavel pelo
caso Kira naguele momento, este ideal volta a ser reafirmado com Yagami se colocando na

posicédo de salvador altruista, e Unico capaz de mudar a forma como o mundo caminha.

Figura 7
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Fonte: Death Note (2017, p. 2279)

2.3 O discurso messianico e o caderno da morte

Death Note manifesta outra caracteristica importante para consolidacao do discurso
messianico presente no manga, sendo esta o que da nome a obra. O caderno entregue por
Ryuk, o shinigami, a Light, € o que torna possivel a concretizacdo do messianismo em Kira.

Isto importa em matéria discursiva pois, como Brito e Lara explicam:
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O discurso messianico configura-se, assim, como o lugar de um ato preditivo
gue promete (anuncia) ao enunciatario a realizacéo futura de uma plenitude
desejada, o que requer uma sustentagdo. Por isso, € preciso que esse tipo
de discurso, em termos semiéticos, manifeste a competéncia do enunciador
para tornar verdadeira a previsdo oferecida ao enunciatario ou, em outros
termos, que ele empregue recursos que possam legitima-lo, favorecendo a
adesdo do outro. (BRITO; LARA; 2017)

O caderno é o que da poder a Kira de executar a libertacdo daqueles que estdo sendo
oprimidos pelos cruéis transgressores de um mundo apodrecido, sendo, desta maneira, a
sustentacdo necessaria que legitima Light como um Salvador. Ndo obstante, os autores
também explicam que, no que diz respeito ao messianismo, “nele se nega a resolugdo dos
problemas pelo progresso humano, em proveito de possiveis interven¢des miticas que
contrariam o que seria esperado na ordem natural das coisas” (BRITO; LARA; 2014; p. 462),
0 que, por sua vez, coloca o caderno da morte como parte essencial do discurso messianico
de Kira, ja que concede a Light o que é de propriedade mitica e, portanto, necessaria para

executar a salvagéo dos individuos oprimidos.

Figura 8

Figura 9
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Fonte: Death Note (2017, p. 43)
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O discurso messianico, porém, como apontam Brito e Lara (2014), € um discurso que
conta com enunciador e enunciatario. Para que ele seja comprado, é necessario que 0
enunciador tenha o poder ou o saber, como visto acima, e conduza o enunciatério a crer na
salvacao que fora proposta. Neste sentido, Death Note demonstra a eficacia do messianismo
de Kira por meio de seus seguidores, que crescem cada vez mais conforme a trama caminha
para o seu final. Para que isto possa ser analisado, ser&o trabalhados a seguir as figuras de

Misa e Mikami.
2.4 O discurso messianico nas figuras de Misa e Mikami

Misa Amane e Teru Mikami sdo dois personagens essenciais na obra de Death Note,
isto porque a necessidade de um enunciatario, como Brito e Lara (2014) explicam, no discurso
de carater messianico se satisfaz nestas figuras. Ambos individuos surgem no manga, a
principio, como espectadores dos feitos de Kira, o que conduz 0os mesmos a enxergarem Light
como um salvador e juiz capaz de mudar o mundo caido em que estdo inseridos. Misa surge
na histéria como a portadora de um segundo Death Note deixado no mundo dos humanos,
mas, diferente de Yagami, ndo o usa como instrumento de um discurso salvifico, e sim como
uma forma de encontrar Kira e entregar-lhe sua devocdo e admiracdo, uma vez que este
executou justica contra os assassinos de seus pais. J& Mikami fora uma crianca com forte
senso de justica, que desde cedo buscava combater a opresséo presente na humanidade; ao
crescer, no entanto, percebeu que os maus prevaleciam, o que fortaleceu seu desejo por um
justo salvador capaz de punir os maus e preparar um bom mundo para o0s justos. Sua sede
de justica foi satisfeita na figura de Kira, que emergiu com vinganca e retribuicdo aos tiranos

gue Mikami procurava combater.
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Fonte: Death Note (2017, p. 1858)

Ambos personagens solidificam, dessa maneira, o papel do enunciatario no discurso
messianico de Light, uma vez que, como explicam ser necessario Brito e Lara (2014), sao
conduzidos a crer no discurso enunciado e ddo a Yagami, uma vez que creem, sua devogao
total, dispostos a o0 obedecerem, veementemente, em prol do estabelecimento do reinado de

Kira.
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2.5 0 discurso messianico na seita Kira

Ao longo da obra, Yagami atrai a si diversos seguidores em semelhanca de Misa e
Mikami. E, no que tange ao enunciatario, o discurso de carater messianico em Death Note se
estende até o Ultimo capitulo da trama, onde é possivel ver a concretizacdo maxima da fé
depositada na imagem de Kira. Nas ultimas paginas do manga uma seita dedicada a Light é

introduzida, e uma aglomeracao de seguidores sobe a um monte para prestar culto ao mesmo.

Figuras 14 e 15

Fonte Death Note (2017 pp. 2345 2346 e 2347) A

Com a seita Kira a figura de Light € amplamente abracada como a de, ndo apenas um
Salvador, mas Senhor. O papel do enunciatario tem seu apice, com centenas de individuos
depositando suas crenc¢as no discurso pregado por Yagami e enxergando nele um Messias
para o mundo caido em corrupcdo e maldade. Ele ascende a imagem de um deus, e seus
seguidores tornam-se mais do que sujeitos que concordam com seu discurso, mas, sim,
verdadeiros discipulos. Desta maneira, Death Note encerra a obra conduzida por Ohba e
Obata, tendo éxito em sua demonstragdo de um discurso religioso, que solidificou-se mais

fortemente no messianismo do protagonista.

Figura 16
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3. CONSIDERAGCOES FINAIS

No decorrer deste estudo foi possivel analisar ndo somente a legitimacgéo das histérias
em guadrinhos como uma arte, mas também como um canal discursivo. Uma vez que as HQs
sdo arte, elas também sdo veiculos para discursos diversos, o que, consequentemente, inclui
os discursos de carater religioso, uma vez que a religiosidade é parte da sociedade e,

portanto, parte das pautas que dizem respeito as criticas, estudos e analises sociais.

Por meio da pesquisa, verificou-se que a nona arte ndo somente pode ser, como
efetivamente tem sido, nas Ultimas décadas, palco para trabalhar assuntos ligados a fé, a
divindades e ao transcendente de modo geral. Assim sendo, as histérias em quadrinhos tém
apresentado maneiras diferentes de se trabalhar com a tematica, sendo que estas transitam

entre o discurso mais ou menos explicito, 0 exotérico e o esotérico, o doutrinério e o popular.

Ao analisar o manga Death Note, foi possivel compreender como as HQs trabalham
com o discurso religioso em sua pluralidade de métodos, mas, mais especificamente, como a
religiosidade pode emergir da arte sequencial quando apresentado por meio de um
messianismo, discurso intrinsecamente ligado a esperanca originada na crenca judaico-crista.
A analise possibilitou apreender como assuntos tdo atuais, e fortemente presentes na
sociedade contemporénea, podem ser trabalhados numa oética vinculada, direta ou
indiretamente, com a religido nas histérias em quadrinhos. E, desta maneira, demonstrou-se
gue a nona arte pode ser, e tem sido, cenario para importantes discussdes sociais; o que,
como supracitado, abrange também a discussdo de carater religioso e transcendental,
tornando, assim, as HQs um possivel objeto de estudo para as matérias que buscam
compreender o fendmeno religioso em suas diversas manifestacdes, especialmente em sua

manifestacdo discursiva.
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