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RESUMO

Esta pesquisa busca investigar a existéncia de possiveis padrbes de ocupacéo territorial
intrinsecos as favelas, e entender a formacao e o crescimento delas. Tendo como objeto de
estudo a Favela Porto Seguro no bairro do Morumbi em Séo Paulo, pertencente ao complexo
Paraisopolis. Investiga sua morfologia e insercao urbana, através dos estudos das teorias da
Gramatica da Forma, sintaxe espacial e teoria dos Fractais. O objetivo desta pesquisa é fazer
uma leitura das problematicas morfologicas e habitacionais das favelas, entender seu
surgimento, crescimento, funcionamento individual, e sua fungéo social nas cidades. A leitura
foi feita a partir de visitas ao objeto da pesquisa, entendendo o sitio através da experiéncia
dos moradores e do atributo de significados designados pela comunidade local. Tais
experiéncias foram premissas chaves para o desenvolvimento e entendimento da pesquisa,
com estes dados foram possiveis compreender a complexidade e individualidade de cada
aglomerado urbano, dependendo da sua origem, de onde esta inserido e seu constante
processo de alteracao e adequacao as condi¢cfes. Entende-se, nesta pesquisa, que ha muita
complexidade em sua morfologia, e que seu funcionamento deriva de acordo com a
organizacdo que esta presente nela, e que mesmo assim, sofre diversas alteracdes

espontaneas ao longo do tempo.

Palavras-chave: Gramética da forma. Morfologia urbana. Sintaxe espacial.
ABSTRACT

This research seeks to investigate the existence of possible patterns intrinsic in territorial
occupation, the favelas, and to understand their formation and growth. Having as object of
study, the Favela Porto Seguro in the neighborhood of Morumbi in S&o Paulo, belonging to the
Paraisopolis complex. It investigates its morphology and urban insertion, through the studies

of the theories of Shape Grammar, spatial syntax and Fractals theory. The objective of this
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research is to make a reading of the morphological and housing problems of favelas, to
understand their emergence, growth, individual functioning, and their social function in the
cities. The reading process started with visits to the research object, understanding the site
through the residents experience and the attribute of meanings designated by the local
community. They were key premises for the development and understanding of the research,
with these data, it was possible to understand the complexity and individuality of each urban
agglomerate, depending on its origin, where is inserted and its constant process of alteration
and adequacy the conditions. It is understood in this research that there is a lot of complexity
in its morphology, and that its functioning derives according to the organization that is present

in it, and that even then, it undergoes several spontaneous changes over time.

Keywords: Shape grammar. Urban morphology. Spatial syntax.
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1. INTRODUCAO

As propostas de solugdo do problema habitacional no Brasil ndo consideram a
qualidade urbana da implantacdo dos grandes conjuntos habitacionais que delas resultam e,
tampouco, a identidade dos moradores das areas de favelas quando se trata de reurbaniza-
las.

No entanto, os recursos contemporéneos disponibilizados pelas Tecnologias da
Informacgédo e Comunicacdo e do Geoprocessamento, viabilizam a proposicdo de solucdes
baseadas no principio da customizagdo em massa, ou seja, a producdo em grande escala de
bens e servicos que atendam as exigéncias de cada usuario e de cada situagdo urbana ja

implantada.

Esta pesquisa tem como objetivo investigar a existéncia de possiveis padrbes de
ocupacéao territorial intrinsecos as favelas por meio de um estudo de caso real em Sao Paulo,
tendo como objeto de estudo a Favela Porto Seguro, pertencente ao complexo Paraisopolis,
gue é fragmentada da maior aglomeragéo do complexo e possui uma relagdo urbana mais

direta.

Figura 01: Ortofoto da Favela Porto Seguro

Fonte: Registo do sobrevoo feito com drone
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A pesquisa conta com auxilio de ferramentas digitais, tendo em vista, principalmente,
a andlise e o entendimento de uma malha urbana espontanea, informal e complexa. Cada
favela possui um tragado Unico e especifico, determinado por condicionantes como a
topografia, limites fisicos, historico de implantacao, vias e pré-existéncias. Sendo assim, cada
ocupacao possui uma gramatica formal especifica que a constitui, e que é mutavel e
espontanea, e essa Graméatica Formal é determinada pelas regras e parametros especificos
de cada ocupacgdo. Estudar e compreender essa linguagem de cada sitio especifico permite

também a reproducao do padréo preexistente e/ou estudar a sua eventual expansao.

REFERENCIAL TEORICO

A revolucédo industrial na Inglaterra do século XVIII mudou drasticamente todo um
estilo de vida, com a transicdo da vida rural para a vida urbana. Durante essa mudanca as
nog¢des de morar e de adequacdo do espaco fisico sofreram grandes modificacdes dando

origem a relacdo homem/maquina e as nogdes de urbanismo, edificios e jornada de trabalho.

O autor Alvin Toffler descreveu essa mudanga e cunhou o termo ‘choque do futuro’
para descrever a tenséo arrasadora e a desorientagdo causada aos individuos ao submeté-

los a excessivas mudancas num espaco de tempo demasiado curto. (TOFFLER, 1970)

O ‘choque do futuro’ descrito por Toffler iniciou-se na revolucdo industrial e se
acentuou com os subsequentes avancos ocorridos ao longo do desenvolvimento do processo
de industrializacdo, que pode ser dividido em quatro etapas de acordo com 0s instrumentos e
tecnologias predominantes em cada uma: a da mecanizagao, a da eletro-mecanizacgéo, a da
eletroeletronica e a da microeletrénica que corresponde a tecnologia digital de nossos dias,

eventualmente designados como Era Digital.

Na Era Digital, a revolucédo tecnoldgica néo alterou apenas os processos de producao,
mas também gerou modificacdes nos habitos pessoais e sociais decorrentes da apropriacao
desses novos e inéditos recursos pela humanidade. Negroponte (1995) qualificou essa
mudanca como sendo um processo de desmaterializacéo e transformacgéo da informagéo em
“pbits”. Segundo ele, ocorre uma transformagéo da informacéo de algo fisico (&tomos), como
jornais, revistas e livros, para “bits”, que sdo mais rapidos e mais dinamicos e acessiveis a
partir de qualquer lugar do mundo que possa ter acesso a internet, em questdo de segundos,

através de um aparelho baseado em tecnologia digital; desse modo, a vida torna-se cada vez
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mais digital, e as necessidades e os habitos mudam adaptando-se a nova forma de se receber

ou enviar uma informagé&o, na forma de trabalhar, de conhecer e falar com pessoas.

Em adicdo, uma leitura da cidade da era digital foi feita por Mitchell, (1996). A Cidade
Digital (“City of bits”) foi por ele definida como uma grande urbe nascente, conformada pelo

conjunto dos espacos virtuais, interconectados:

“Trata-se de um fen6meno absolutamente novo: uma cidade global, que, em alguns
momentos, é paralela, em outros, complementar e, em outros, até concorrente com 0s
espacos urbanos “tradicionais e concretos” espalhados pela superficie do globo terrestre”.
(MITCHELL, 1996)

Do mesmo modo, ocorreu uma evolugdo no processo de concepgdo e
desenvolvimento de projetos na era digital, influenciada pelas novas tecnologias que
possibilitaram novos campos de atuagdo nessa area. Essas novas possiblidades, dentre
outras, abriram caminhos para formas complexas, a partir de processos generativos,
metodologia que reinventou a maneira de se conceber, representar, gerar e interagir a partir
de um conceito ndo-normativo e que se tornou o principal foco da Exposicdo de Arquitetos
nao Convencionais no Centro Pompidou, de Paris, em 2003, conforme andlise de Oxman
(2006).

Essa evolucéo gerou novos campos de atuacédo, como o CAD, uma plataforma vetorial
2D que evoluiu para a plataforma BIM com a modelagem 3D parametrizada, que permite a
simulacdo do desempenho dos objetos, viabilizando a producéo e a construcdo de formas

complexas.

“Os edificios sao agora construidos, documentados, fabricados e montados com a
ajuda de meios digitais. A arquitetura originaria da era digital é caracterizada por altos niveis
de complexidade, o que permite uma resposta mais sensivel e articulada com as exigéncias
dos aspectos contextuais como o terreno, programa e intencdo expressiva, do que era

geralmente possivel, dentro do quadro da modernidade industrial. ” (MITCHELL, 2005)

Trata-se da utilizacdo na pratica da Arquitetura, Engenharia e Construcdo - AEC, de
tecnologias ja empregadas nas industrias aeronautica, de navegacao e automobilistica,
aumentando a velocidade de processamento das informagdes por plataformas informatizadas
e possibilitando a simulacdo do projeto, virtualmente por BIM ou por fabricacdo digital.
(KOLAREVIC, 2005)
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Nesse contexto, Oxman (2006), identifica cinco modelos paradigmaticos:

1- O jA mencionado, CAD/BIM;

2- A concepcao formal a partir de modelagem em ambiente digital de primitivas geométricas
transformadas através de operagdes booleanas e outras ferramentas digitais e/ou a utilizacéo
de animacdes em substituicdo ao tradicional croqui feito a lapis sobre papel;

3- Processos generativos da forma, baseados em algoritmos (nesse caso, incluindo aqueles
definidos a partir da graméatica da forma);

4- Concepcao formal definida pela simulagéo virtual do desempenho esperado dos espagos

projetados;

5- A utilizagdo dos quatro modelos anteriores em conjunto;

Destes modelos, destacamos o0s processos generativos da forma, baseados em
algoritmos, como um recurso possivel para a investigagdo de solugdes alternativas para
guestdes complexas de ocupacdo territorial devidamente articuladas com o contexto em que

se situam, nos termos ja mencionados por Mitchell.

E, neste sentido, entendemos que estes processos generativos, quando apoiados pela
metodologia da gramatica da forma, podem viabilizar a leitura de uma ocupagéo territorial,
como uma favela, identificando uma possivel “linguagem” estabelecida pela justaposigao,
aparentemente cadtica, das moradias ali existentes e, desse modo, permitindo o
desenvolvimento de um algoritmo geratriz de solu¢cbes de moradias que encarnem as

caracteristicas espaciais desse local, como demonstrado por Duarte (2006).

Ao mesmo tempo, esta leitura pode ser apoiada, conceitualmente, na Teoria dos
Fractais para gerar o algoritmo que permita a reproducdo desse padrdo, de uma forma
controlada, para produzir moradias que respeitem o0 contexto original e oferecam qualidade

construtiva e de vida.

Os fractais foram identificados pelo matematico polonés Benoit Mandelbrot (1924-
2010), que iniciou uma pesquisa de teorias matematicas para o fenébmeno da probabilidade
erratica e métodos de ‘self-similarity’em probabilidades. Com a ajuda da arte, conhecimentos

graficos e do computador, desenvolveu a geometria fractal.
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Mandelbrot (1975), foi 0 maior responsavel por gerar o interesse de diferentes areas
nos chamados objetos fractais, dando uma grande contribuigcdo para matematica moderna,
definindo os fractais como um conjunto, que nada mais €, do que uma iteracdo do mesmo

padrdo em diferentes escalas.

Fractais calculados matematicamente como o Conjunto de Mandelbrot, sdo formados
a partir da repeticdo do calculo de uma simples equacédo milhares de vezes, levando a
resposta de volta para o comego, isto €, obtém-se um conjunto de padrdes complexo e infinito
no qual pode-se dar zoom sem que acabe e podem ser classificados de acordo com a maneira

como sado formados.

O funcionamento do conjunto de Mandelbrot € basicamente a adicdo de uma variavel
C na equacgéo (Z(novo) = Z3(velho) + C), e cada numero complexo é na verdade um ponto
num plano 2D. A equagado da um resultado “Z(novo)”, que é colocado novamente em uma

nova equagao como “Z(velho)”

Z(novo) = Z3(velho) +C

Figura 02: Conjunto de Mandelbrot.

Fonte: Fractals and Chaos: The Mandelbrot Set and Beyond
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Dessa forma, o conceito do fractal pode ser uma ferramenta de auxilio na identificacéo
de padrdes que se repetem.

Em questbes de analise de um espacgo arquitetdbnico necessitamos decompor em
elementos mais simples. Ao nivel espacial esses elementos podem ser compartimentos,

patios e corredores (Hillier, 2007).

Estes espagos tém implicito um determinado significado e fungdo e, quando
combinados, adquirem diferentes dimensfes e formas. Todos eles se unem e articulam

através de ligacdes que permitem uma determinada dindmica dentro do espaco.

Figura 03: Forma e significado no espago arquitetdnico.
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Corredor Em torno de um cor- Em redor de um patio Todos os espagos se
redor dispoe-se com- dispSem-se comparti- juntam e articulam
partimentos mentos atraves de ligagdes

Fonte: Ferramentas de apoio a andlise da geometria do espacgo arquitetdnico: sintaxe
espacial e gramaticas da forma. — Sara Eloy

Para a andlise combinada destas valéncias pode-se recorrer a duas ferramentas: a
sintaxe espacial, que estuda o espaco através das suas propriedades abstratas de natureza
topoldgica, em termos das suas ligacdes e ndo das suas propriedades geométricas e a
gramatica de forma, que estuda a geometria das formas que comp&em uma determinada

linguagem.

Tendo em vista que as favelas sdo uma solugéo habitacional precaria muito adotada
no Brasil, que possuem singularidade em seu funcionamento e crescimento e uma identidade
propria que ndo pode ser anulada, neste caso a Sintaxe espacial € uma ferramenta que apoia
0s arquitetos e urbanistas na analise do modo como a configuracdo do espaco molda o

comportamento humano e afeta a dinamica social das organizagbes que o habitam.
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Nesta teoria, 0 espaco € representado através das suas partes, formando uma rede
de componentes interligados. A sintaxe espacial € um modelo que foi proposto para a andlise

da forma urbana e arquitetonica.

Figura 04: O espaco representado em mapas grafos que descrevem suas diferentes

propriedades.
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Fonte: Ferramentas de apoio a analise da geometria do espago arquitetdnico: sintaxe espacial e
gramaticas da forma. — Sara Eloy

Esta andlise baseia-se numa representagdo bidimensional, na qual a realidade é
representada por simbolos e as relagbes entre espacos sSdo expressas em termos
operacionais. Este modelo de andlise permite compreender a estrutura espacial de
determinado objeto arquitetdnico, assim como a influéncia desse espaco nos seus

utilizadores.

A teoria das graméaticas da forma (Shape Grammar) surgiu ha mais de 40 anos através
dos trabalhos de Stiny e Gips (1971). Estas gramaticas foram criadas como sistemas de
algoritmos desenvolvidos para gerar e compreender composicdes graficas através da
computacao direta, que utiliza formas, em substituicAo da computacado indireta que utiliza

textos ou simbolos (Knight, 2000).

Uma gramatica da forma é constituida por um conjunto de regras que, aplicadas passo
a passo a formas, vao gerar linguagens de desenho. Uma gramatica contém, para além das
regras, um vocabulario de formas, relacdes espaciais entre elas e seu uso comeca pela

aplicacdo de uma regra a uma forma inicial.

As graméticas de forma sdo generativas porque permitem gerar novos desenhos
numa determinada linguagem, sdo descritivas porque permitem explicar a estrutura formal
dos desenhos gerados e analiticas porque podem ser utilizadas para verificar se novos

desenhos estdo de acordo com a mesma linguagem.
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Um aspecto fundamental das graméticas de forma é o facto de estas ndo serem
deterministicas, j& que, utilizando uma mesma linguagem, permitem a geracdo de multiplos

desenhos através da escolha de diferentes caminhos na aplicac@o das regras.

As gramaticas de forma nao procuram uma solugdo para um determinado problema,
mas sim multiplas solu¢cdes baseadas no mesmo conjunto de regras e critérios. Neste
contexto, as regras de forma séo utilizadas como mecanismos para gerar desenhos. Nas
gramédticas da forma, as regras permitem adicionar e remover formas e séo utilizadas para

alterar as composicfes espaciais.

Neste estudo, as gramaticas de forma séo utilizadas para definir a adaptacdo da
habitacdo em relag@o aos espacos e elementos construtivos, e a sintaxe espacial € utilizada

para avaliar as propriedades espaciais da habitagédo existente e da habitacdo proposta.

Desse modo, o projeto que ora apresentamos, sinteticamente, propde-se a estudar a
complexidade espacial de uma ocupacéo irregular, como uma favela, a partir dos recursos
oferecidos pelo Estado da Arte da tecnologia digital contemporénea, com destaque para 0s
processos generativos, conforme descritos anteriormente, apoiados pela gramatica da forma

e sintaxe espacial.

METODOLOGIA

Para a investigacdo de um padrdo e aplicacdo das teorias sugeridas, primeiro foi
elencado quais seriam as etapas de pesquisa, junto com o desenvolvimento de um
cronograma de atividades. Durante a revisao bibliografica, a metodologia proposta sugere um
processo analitico/descritivo de levantamento de bases que condizem com o real, e um
entendimento do sitio além das imagens, para isso, foi necessaria uma alteracdo do
cronograma e das etapas propostas no inicio da pesquisa, de forma que foram modificadas
de acordo com relevancia e dificuldades que orientaram a alteracdo metodoldgica por

guestdes de tempo de execucao da aplicagédo das teorias.

Para ETAPA | havia sido destinado previamente 3 meses de execuc¢do, sendo:

1.Revisao bibliogréfica e levantamento documental acerca do tema proposto;

2. Levantamento iconografico e analise das regifes com potencialidade de se encaixarem nos

padrbes da pesquisa,
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3. Estabelecer critérios para escolher o trecho de favela a ser estudada;

Apoés a revisdo bibliogréafica dos assuntos, os critérios para sele¢cdo de um estudo de
caso foram definidos:

- Uma ocupacgéo com mais de 20 anos (parametros de crescimento);

- Ter acessos as bases cartograficas;

- Uma &rea que permitisse visitas a campo;

- Caminhos definidos;

- Justaposigéo das unidades;

- Localizada em S&o Paulo e com limite de 5 quadras ocupadas;

Os critérios e a escolha do estudo de caso contaram com o auxilio da Prof? Viviane
Manzione Rubio da FAU-Mackenzie. A Favela Porto Seguro foi também estudo de caso da
pesquisa e dissertacdo de mestrado do aluno Breno Eitel Zylbersztajn, também da FAU-
Mackenzie, que estava pesquisando na mesma época sob um viés de intervencdes

urbanisticas com énfase nos problemas emergentes e solucdes atuais.

Esses contatos foram cruciais para o desenvolvimento da pesquisa e aquisi¢cdo de
dados referentes do estudo de caso. Ainda na ETAPA |, foi realizada a primeira visita a campo
(29/09), na qual foram feitos registros fotograficos, um primeiro contato com a comunidade

local e a participacdo no desenvolvimento de mapas afetivos com a participacao social.

Para as atividades da ETAPA II, foram previstos 4 meses, sendo:

4. Estudo do local — visita a campo:

- Conhecer a comunidade local;

- Identificar caracteristicas geomorfolégicas atuais e compara-las com os originais;

- Identificar possiveis eixos de expansao;

- Anélise CDP da éarea escolhida;
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- Analisar possiveis areas de risco;

Com quase todas as atividades ja cumpridas na ETAPA |, foi possivel visitar a area
diversas vezes, atualizar as bases cartogréficas com auxilio de um sobrevoo de drone, contato
com a comunidade local, entendimento da sintaxe espacial, determinar varidveis e

condicionantes do sitio.

A ETAPA 11, inicialmente, estava prevista a duragdo de 3 meses, e competia em:

5. Dominar o uso de novas ferramentas digitais e software que identificam um padréo e

calculam um algoritmo geratriz;

6. Identificar um padréo na area de estudo;

7. Descrever o padrao encontrado;

8. A partir do padrédo encontrado, gerar um algoritmo geratriz;

Posteriormente, nesta etapa, apds o levantamento cartogafico das bases e uma
andlise cronolégica do crescimento da ocupacdo e de relacdo do entorno, bem como o
dominio do software Qgis, (que foi a ferramenta mais utilizada para as analises graficas e
georreferenciadas), foi concluido que, para identificar um padrdo e calcular um algoritmo
geratriz, seria necessario mais tempo de estudo e pesquisa dos softwares e aplicacdes

praticas em um estudo de caso real da gramatica da forma.

Finalmente, a ETAPA IV foi crucial para tirar conclusdes teoricas da pesquisa. A
validacdo pratica com aplicacdo da gramatica da forma e geracdo algoritmica, sera

desenvolvida futuramente.

4. RESULTADO E DISCUSSAO

Os principais resultados gerados foram:

Comparacao morfologica, desde sua implantacdo até a conclusao da pesquisa.
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Figura 05: Andlise do crescimento da area.

o,

adora.
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Fonte: geosampa e imagem capturada por drone pela pesquis

Entendimento do sitio como linguagem. Entender o crescimento e o significado do
espaco, tanto na questdo formal quanto sensitiva. Para validacdo das andlises, entrevistas
foram feitas com os moradores do local, ha registros e relatos que a Favela Porto Seguro
iniciou-se anteriormente a formacdo do Bairro do Morumbi, quando a regido ainda era
chamada de Fazenda Morumbi. Inicialmente eram algumas pequenas casas de trabalhadores
vindos do Nordeste do Brasil, porém seu maior crescimento se deu entre as décadas de 70 e
80, devido ao crescimento demogréfico, a cidade se estendeu para o Oeste. Com localizag&o
privilegiada em meio ao loteamento residencial do Morumbi, e proxima a um pequeno cérrego,

a regido da Porto Seguro se popularizou.

A ocupacdao informal dentro da cidade normalmente se da, a principio, nas bordas do
lote, e o interior do lote é preenchido posteriormente, de forma espontanea, ora respeitando

as passagens das vielas, ora as obstruindo.

Figura 06: leitura morfolégica e uso da teoria da sintaxe espacial.

e

Ft: Foto ati\)iade realiiéda no dia 29/09/2017.
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Figura 07: Foto tirada de uma das quadras com o sobrevoo do drone.

Fonte: iagem feito no sobrevoo do drone.

Aplicagédo da sintaxe espacial — esta metodologia foi acrescentada ao decorrer da
pesquisa devido a necessidade de entender as qualidades espaciais. Este método é descritivo
como a gramatica da forma, mas é um método de avaliacdo de espacos pré-existentes de

maneira mais sensitiva.

A largura das vielas varia de acordo com o “recuo” das casas. Nas vielas da Porto
Seguro identificou-se uma grande variedade de conexdes e cheios e vazios nos miolos de

guadra.

Para entender sua sintaxe espacial, foi feito um mapeamento das vielas com visitas
ao local, posteriormente a atualizagdo das bases, e finalmente a producdo de mapas de
visibilidade e conectividade (Figura 08) feitos a partir de analises geradas com o auxilio de um

cédigo de avaliacdo espacial no Grasshopper.
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Figura 08: Mapa de visibilidade e conectividade.

Mapa 01: Conectividade das vielas. Mapa 02: Mapeamento das vielas. Mapa 03: Visibilidade das vielas.

Com os mapas gerados, concluiu-se que a qualidade do espaco no interior dos miolos de quadra

sdo ruins comparados as bordas do lote.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

A metodologia da pesquisa foi alterada durante o seu desenvolvimento, visto que, foram
encontradas dificuldades para aplicacdo préatica da Graméatica da Forma em relacao ao tempo
disponibilizado pela pesquisa. As teorias da sintaxe espacial e gramética da forma se
demonstram como teorias contraditorias, nas quais se privilegiam diferentes propriedades do
espaco: por um lado, a articulacdo e dindmica do espaco na sintaxe espacial, e por outro, a
forma pura nas gramaticas de forma. Apesar das suas diferencas, as gramaticas de forma e
a sintaxe espacial séo, ambos, métodos que utilizam técnicas descritivas para revelar padrdoes

(Robinson e Thompson, 2005).

Entretanto, os objetivos da pesquisa em relacdo a identificacdo de um algoritmo geratriz
ndo foram alcancados, porém a metodologia adotada documentou o levantamento aero
fotogréafico com drone, andlise de uso e ocupacgéo do territorio, eixos viarios estruturadores e
divisores de identidade local e censo de pertencimento, aproximagao social e entrevistas de
historico de ocupagéo do territdério como elementos chave para se compreender a gramatica

do lugar.

A pesquisa foi enriquecida com dados pontuais em relagdo ao surgimento e crescimento
da Favela, que séo informacdes ndo encontradas e disponibilizadas em nenhuma bibliografia.
Através deste contato, foi possivel tragar uma leitura histérica da area, a influéncia da

comunidade para o bairro e seu crescimento ao longo do tempo.
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A leitura morfolégica foi baseada, em grande parte, pelas teorias da sintaxe espacial, que
com visitas a campo e atividades com os moradores, foi possivel entender o significado dos
espacos de encontro, de permanéncia e valores atribuidos pelos préprios moradores.

A gramética da forma foi usada com instrumento para entender quais eram as constantes
que permaneceram e influenciaram o crescimento da comunidade, desde o inicio de sua
formacdo até o desenvolvimento da pesquisa, que sdo 0S UniCOs espagos vazios

remanescentes e que também sao os locais de encontro.
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