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RESUMO

O ato de caminhar pode ser uma experiéncia habitual, banal e inconsciente,
mas também um processo de reencantamento e desalienac¢édo do corpo. Baseado em
origem e destino, é considerado um ato funcional e utilitario; no entanto, € uma acgéo
gue, por si s6, também assume protagonismo. A organiza¢do dos espagos com seus
sistemas de circulagéo, implementados de diferentes formas, em edificios pode nos
ajudar a repensar e reavaliar a importancia dessa agdo em crise, que na modernidade
sobrevaloriza a otimizagdo do tempo, o objetivo, a eficiéncia, a finalidade, o tempo util
e o fim da ag&o, desvalorizando a importancia do ludico, do andar a esmo, do andar a

toa e do 6cio, enfim, da deriva.

Dentro desse cenario, o que pode tornar o caminhar uma experiéncia tatil e
Otica incomum do corpo no espago? Certas organizagfes internas de percursos e
espacos sugerem que o caminhar pode ser a principal acdo a ser realizada para que
os valores de espaco e dos contetdos ali presentes possam ser reinventados. A
experiéncia do caminhar deve fortalecer o revigoramento do corpo ndo como produto
historico, cultural, codificado por l6gicas que o assujeitam a rotinas, mas como vetor
de pequenos atos que emancipam. O caminhar é um meio para a ressensibilizacdo do
corpo e da mente, que permite uma nova percepcao e interagdo com o ambiente que
0 cerca, abrindo espaco e criando oportunidades para experiéncias mais profundas e

significativas de cada individuo com o meio que permeia.

Palavras-chave: caminhar, reencantamento, deriva.
ABSTRACT

The act of walking can be a routine, banal, and unconscious experience, it can
also be a process of re-enchantment and de-alienation of the body. Based on a starting

point and a destination, it is considered by most a functional and utilitarian act; however,
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it is an action that, by itself, also assumes protagonism.The arrangement of space and
ciculations, implemented in various forms, in some buildings can help us rethink and
reassess how important this action, in crisis, actually is, which in the modern world
overemphasizes time optimization, goals, efficiency, purpose, useful time, and the end
of the action, diminishing the value atributed to aimlesssly wandering, to leisure, and at
las, drifting. Within this scenario, what can make walking an unusual tactile and visual
experience of the body in space? Certain internal arrangements of courses and spaces
suggest that walking can be the main action to reinvent the values of space and the
contents present there. The experience of walking should enhance the revitalization of
the body not as a historical, cultural product, codified by logics that subject it to routines,
but as a vector of small acts that emancipate. Walking is a way for the resensitization
of the body and mind, allowing new perceptions and interactions with the surrounding
environment, creating space and opportunities for deeper and more meaningful

experiences of each individual with the environment that they permeate.

Keywords: Walking, re-enchantment, drifting.
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INTRODUCAO

Caminhar € um habito ancestral, desenvolvido nos primeiros meses de vida, passa
rapidamente de uma acdo consciente para uma ac¢do natural, automatica. A
caracteristica intrinseca a experiéncia humana, permitiu que as mais diversas
civilizagbes ao redor do mundo fossem moldadas, definindo culturas e refletindo a
evolugdo da sociedade ao longo dos séculos, dos primeiros passos dos nossos
ancestrais, até os avangos tecnoldgicos contemporaneos; a historia do caminhar € um

relato fascinante de inovagéo, descoberta e conexdo com o mundo.

Posteriormente, com o surgimento de civilizagdes mais complexas, o caminhar
passou a ser mais do que uma jornada individual, tornando-se um pilar vital de
sustentagdo do tecido social em escala mundial, cumprindo um papel crucial no
desenvolvimento de sistemas de transporte e locomocdo. A Revolucdo Industrial
trouxe consigo mudancas ainda mais profundas nos meios de mobilidade, com o
surgimento de ferrovias e veiculos motorizados as distancias foram radicalmente
alteradas, assim como os ritmos de deslocamento. O caminhar, embora continuasse
a ser uma parte essencial da vida cotidiana, sofreu forte enfraquecimento em

decorréncia da rapida evolucao das maquinas.

No entanto, nota-se de algumas décadas para ca, em virtude dos avancos
tecnolégicos aliados a uma busca por conforto, um retraimento do caminhar como
acdo voluntéria, inatil, como deriva, como vontade de contemplar, como dispéndio,
caracteristicas que tornam a atividade fundamental para o pensamento e a saude
mental. Essa inércia do corpo, agravada pelo aprimoramento tecnoldgico, pelas
incertezas quanto a seguranca do espago publico, pela necessidade de otimizag¢do do
tempo e do cumprimento das solicitagdes diarias, agravada pela pandemia, levou o
mundo a uma acentuac¢éo da introverséo, da interiorizacédo e da acomodacéo do corpo,
gue parece um caminho quase sem volta. A prética estética do corpo quase reduz-se
hoje as atividades obrigatorias, utilitrias; a flanerie como prética contemplativa passou
a ser quase inexistente, j4 que o ato de caminhar passou a ser visto novamente como

um instrumento de necessidade, ligado ao objetivo de chegar a algum lugar na menor
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distancia e tempo possiveis, e ndo de prazer. Seria a arquitetura capaz de contribuir

para um reencantamento do corpo através de uma flanerie desinteressada?

Na flanerie contemplativa, o foco é voltado para o corpo e as sensacoes fisicas
experimentadas ao movimentar-se por um espaco e, ao caminhar pela cidade, é
possivel perceber como a arquitetura que nos rodeia afeta 0os nossos sentidos de
diferentes formas. Por meio dessa inabitual promenade arquitetural podemos nos
tornar mais conscientes de nossa presenca no espaco e da maneira como nos
relacionamos com o que nos envolve. Experimentar o espago através do caminhar
pode nos provocar e possibilitar outros afetos, outras percepcdes; o olhar pode ser
estimulado por outras maneiras de caminhar, um caminhar estranhado, ndo dado,

multivetorial, labirintico e direto ao mesmo tempo.

DESENVOLVIMENTO DO ARGUMENTO

Nos primérdios da humanidade, quando ainda éramos nédmades, caminhar era
mais do que um meio de locomocdao, era a esséncia da vida, um elo entre o homem e
0 ambiente em que vivia. O homem, por depender exclusivamente dos seus préprios
passos para buscar meios de se alimentar, de se abrigar e explorar novas terras, veio
a transformar o ato em mais do que uma necessidade pratica, mas também em uma
atividade central de expresséo da liberdade e curiosidade, que passou a moldar o ritmo
da existéncia e do crescimento humano, enquanto também estabelecia uma profunda

conex&o com a vastiddo da natureza do meio em que vivia.

Partindo da andlise da obra de Francesco Careri, “Walkscapes, o caminhar como
pratica estética“, para 0 nomadismo, o0 percurso era apenas uma simbologia, que se
desenrolou a partir da vida em comunidade. O mapa ndmade era baseado na
experiéncia do caminhar, demarcado somente por elementos como lugares sagrados,
terrenos de pastoreio, 0dsis e até mesmo pocos, que de forma subliminar
demonstravam que os caminhos eram tracados apenas pela presengca humana, de
forma flexivel e aleatoria, deixando de existir com o esvair das pegadas deixadas ali.
J& os sedentérios, tinham estes espacos ndmades como vazios, e a partir destes
‘vazios” que os primeiros registros de mapas surgiram, exatamente pelas sutis

intervencgdes fisicas que se deram para conectar estes pontos.

Um dos primeiros mapas existentes gravado em uma rocha em Val Camonica,

como mostra a imagem, fornecida pela obra, permite a compreensdo de que 0s
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percursos passaram a ser tracados a partir da disposicdo objetos simples, como
escadas, cabanas e palafitas, que conectados por simples linhas, formavam estes

diagramas.

Imagem 1: Gravura rupestre, Bedolina, Val Camonica, cerca de 10.000 a.C.

Fonte: Francesco Careri - Walkscapes, o caminhar como pratica
estética, 2015.

O percurso definia os espagos e criava raizes para que as atividades da época
pudessem ser desenvolvidas e, de forma sutil, essa constru¢éo de lugares passou a
estabelecer lentamente a relagdo entre nomadismo e arquitetura. A primeira
intervencdo fisica, e de transformacéo da paisagem conhecida ao homem sendo os
menires, que ndo passavam de grandes rochas fixadas em determinados pontos para
auxiliar na orientagcdo, consequentemente elaborando percursos, e quando agrupadas

também delimitavam espacos, como mostra a imagem 2.

A fluidez dos espacos e tracados de caminhos se tornou cada vez menor, até que
essas definicdes se tornassem consistentes, e consequentemente, os ambientes mais

solidos e assentados.
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Imagem 2: Cromeleque dos Almendres em Evora, Portugal.

Fonte: Paula Moura Pinheiro - Pedras que sdo Menires que sao
Monumentos, 2021. <https://ensina.rtp.pt/artigo/pedras-que-sao-

menires-gue-sao-monumentos.>

Posteriormente, com o surgimento de civilizagbes mais complexas, ainda
conforme Careri, 0 caminhar passou a ser mais do que uma jornada individual, mas
um pilar vital de sustentacdo do tecido social desempenhando um papel crucial no
desenvolvimento de sistemas de transporte. O caminhar, embora continuasse a ser
uma parte essencial da vida cotidiana, enfrentou a concorréncia crescente das

magquinas.

Na contemporaneidade, a medida que avangamos na era tecnolégica, houve uma
revolugdo ndo apenas na forma como caminhamos, mas também na forma que
experimentamos e vivenciamos o mundo. A ascensdo dos dispositivos eletrénicos,
embora oferega inimeras comodidades e avangos, nos desafia a manter uma conexao
intima com nossos corpos, trazendo o desafio de equilibrar a inovacao tecnoldgica
com a preservacao da esséncia humana. A realidade virtual e a realidade aumentada,
podendo ser completamente imersivas em alguns casos, contribuem para um
afastamento gradual da experiéncia tangivel e visceral do movimento, causando uma
intensa mudanca na forma que nos relacionamos com 0s N0ssos corpos, nos fazendo
testemunhar um fenémeno sutil, mas de grande significancia, o desencantamento do

corpo.
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Acompanhando de perto as reflexdes de Byung-Chul Han em “Sociedado do
cansago”, é possivel afirmar que atencao dividida entre o mundo digital e o real resulta
em uma perda da riqueza sensorial que o corpo humano € capaz de experimentar, o
corpo é submetido a novas formas de presséo e sedentarismo devido ao estilo de vida
moderno. O trabalho em frente a telas por longas horas e a dependéncia de meios de
transporte motorizados alteraram a maneira COmo usamos NOsSSoS corpos, levando a
uma desconexao ainda maior entre o corpo e suas capacidades naturais, no entanto,
reconhecer esse desencantamento € o primeiro passo para um reequilibrio. E
imperativo encontrar maneiras de integrar a tecnologia em nossas vidas de maneira

gue preserve e aprimore a experiéncia do fisico.

Através da obra é possivel afirmar que, o sedentarismo ndo nos afeta apenas
individualmente, mas também a relagcdo que cultivamos com a cidade, e desse modo
o0 caminhar arquitetdnico, que se refere a forma que as pessoas se movimentam no
espaco urbano e interagem com os ambientes que frequentam. Ha um relaxamento,
uma “preguica”, que leva a essa inércia corporal fazendo com que, a partir de um
enclausuramento e interiorizacdo da vida publica e do individuo, a vontade de uma
flanerie desinteressada seja enfraquecida por uma acomodacdo quase “natural”’
possibilitada pelas tecnologias, levando a inércia corporal. O mundo atual, por um lado,
se movimenta cada vez menos ou, ao contrario, muito, mas de forma calculada,
diminuindo as chances de interacdes fortuitas, inesperadas entre pessoas ou com o
meio em que vivem. Essa automatizacdo do deslocamento torna os espacos cada vez
menos vibrantes e interativos, a contemplacao inexiste ou é evocada e seduzida por

algo, pelo lugar, pelo objeto.

A partir disso, podemos dizer que surge uma necessidade de ativar novamente
0 corpo a partir de um caminhar a esmo e provocativo, que instigue o corpo e a mente,
reativando o prazer pela contemplacdo e pelo caminhar como singular prética estética.
Han nos convida a descobrir novas formas de andar, necessariamente lento, esse
andar nao rotineiro ou banalizado pode se tornar uma experiéncia estética profunda

se vivenciado como permanéncias incomuns no espaco. Conforme Han:

“Quem se entedia no andar e ndo tolera estar entediado ficara andando a
esmo inquieto, ira se debater ou se afundara nesta ou naquela atividade.
Mas quem é tolerante com tédio, depois de um tempo ira reconhecer que

possivelmente é o proprio andar que o entedia. Assim, ele sera impulsionado
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a procurar um movimento totalmente novo. O correr ou cavalgar ndo é um
modo de andar novo. E um andar acelerado.” (HAN, 2022, p.34-35)

O retraimento do caminhar como acdo voluntaria, como dispéndio, torna
fundamental se pensar o andar a partir de novas solicitagdes do corpo. Hoje, o
nomadismo deve ser retomado de alguma forma, através de um reencantamento que
vai além do cumprimento de atividades basicas e das acdes utilitrias, mas baseado
no deleite de caminhar, estimulado a sair de um deslocamento habitual, mecanico ou
até mesmo automético. E é ai que a arquitetura se faz presente, contribuindo para a
reativacdo do corpo através de uma flanerie desinteressada e contemplativa e,
experimental; o caminhar como fonte de outras experiéncias do corpo, sujeito a outras

tensdes, visadas, perspectivas.

Na flanerie contemplativa, o foco é voltado para o corpo e as sensacdes fisicas
gue sdo experimentadas ao percorrer um espaco e ao caminhar pela cidade, e a partir
disso se torna possivel perceber como a arquitetura que nos rodeia afeta 0s nossos
sentidos de diferentes formas. E por meio dessa promenade arquitetural, que podemos
nos tornar mais conscientes do nosso corpo e da maneira que ele se relaciona com o
entorno através do passeio, que pode nos levar a experimentar o espaco de forma
mais lenta e cautelosa, pelo simples prazer de usufruir de todas as sensacdes que
apenas o caminhar pode proporcionar. Um caminhar que provoca e possibilita outros
afetos, outras percepgbes; o olhar pode ser estimulado por outras maneiras de
caminhar, um caminhar mais desafiador, ndo 6bvio, labirintico e direto ao mesmo

tempo.

E importante reconhecer a relevancia da elaboraco de uma circulacéo dentro do
contexto arquitetdnico, produzindo um caminhar multivetorial, e o impacto gerado por
esse deslocamento e pela presenca de diferentes fluxos ao longo da promenade
arquitetural, termo apresentado por Le Corbusier, traduzido como passeio
arquitetbnico, que nada mais é do que essa experiéncia estética de percepcao dos
diferentes espacos concebidos dentro de um projeto, tal experiéncia guiada pelo

caminhar. Para entender a forma que isso se aplica, o porto de partida é a Villa Savoye.
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Imagem 3. a Villa Savoye por Le Corbusier.

Fonte: Andrew Kroll. Architecture Classics: Villa Savoye / Le Corbusier, 27 Oct

2010. ArchDalily. <https://www.archdaily.com/84524/ad-classics-villa-savoye-le-

corbusier>

Levando em consideragdo a deambulagdo na arquitetura e suas variagdes, €
possivel afirmar que o projeto é a materializacdo do conceito de promenade
architecturale, aplicado por Le Corbusier. Em colaboragdo com o engenheiro Pierre
Jeanneret, primo do arquiteto, foi construida em 1929 na pequena cidade de Poissy,
localizada na regido noroeste de Paris, sua finalidade era ser uma residéncia de final
de semana para uma familia parisiense de trés integrantes. Ao analisar a estrutura
fica evidente que a o principal fundamento para o funcionamento das atividades

internas é a circulacao.

A solucdo de circulacdo objetiva obtida pelo arquiteto, oferece uma
contemplacéo prolongada da forma elevada proposta como geometria do projeto. O
principal elemento é rampa, sugerindo uma trajetéria que se inicia no primeiro nivel e
passa por todos os pavimentos, permitindo que a extensdo da casa seja explorada
por completo, através de uma fruicdo que apresenta o desdobramento perfeito do

conceito de passeio arquitetural.
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Imagem 4: Continuidade dindmica do percurso.

Fonte: Geoffrey Baker - Le Corbusier: Uma analise da
forma, 2021.

A presencga da escada helicoidal contribui com complexibilidade ao percurso,
trazendo uma segunda opg¢éo de caminho a ser percorrido, e assim propondo outros
estimulos a experiéncia, que termina na cobertura, onde se encontra um espaco

destinado a contemplacdo e a conexado com a natureza.

Imagens 5 e 6: Fotografias internas da Villa Savoye, que demonstram diferentes

ambientes em que a circulacao se faz presente.

Fonte: Andrew Kroll - Architecture Classics: Villa Savoye / Le Corbusier, 27 Oct
2010. ArchDaily. <https://www.archdaily.com/84524/ad-classics-villa-savoye-le-corbusier>




INICIAGAO CIENTIFICA

Le Corbusier definia a casa como “uma maquina de morar” e por expressar uma
linha projetual sdlida, inovadora, futurista e objetiva, € a maior influéncia dentro do
contexto arquitetdnico no século XX. O livro “Inquietagdo tedrica e estratégia
projetual” de Rafael Moneo aborda de forma abrangente varios arquitetos influentes
do periodo, explicitando suas concepcoes e as estratégias que cada um adotava ao
longo do processo de elaboracdo de seus projetos. Porém, o arquiteto que melhor
complementa e permite a compreensdo dessa arquitetura voltada a flanerie e ao

caminhar como insélitas experiéncias no espaco € Rem Koolhaas.

O autor mostra a linha de pensamento seguida pelo arquiteto para projetar,
revelando o impacto e ainfluéncia que Le Corbusier teve em sua carreira. Os usuarios
gue viriam a usufruir de suas obras eram sempre levados em conta quando as
projetava, preocupado em proporcionar experiéncias, sensagfes e sentimentos em
guem viria a frequentar ou viver em suas edificagdes. Essa caracteristica fica explicita
na proposta vencedora para o concurso da biblioteca de Jussieu em Paris, no ano de
1992. O arquiteto, que visava uma arquitetura voltada ao cidaddo metropolitano,
modifica de forma extraordinéria o conceito tradicional de uma biblioteca, elaborando
um percurso que instiga a exploracdo e a deriva, ao mesmo tempo que convida quem

0 permeia a permanéncia.

Imagem 7: Foto por Hans Werlemann, maquete de estudo projetual da proposta

elaborada para as Bibliotecas de Jussieu.
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Fonte: Oma Office Work - Jussieu — Two Libraries, 1992.
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As edificagdes de Koolhaas sdo instrumentos de grande relevancia para
analisar a forma que um percurso dentro de um edificio impacta nos sentidos
humanos, ja que esse é, predominantemente, o elemento de mais relevancia em suas
obras. Um dos objetivos é proporcionar uma experiéncia envolvente e dinamica a
todos os usuérios da edificacdo, essencialmente através da criacdo de percursos
multivetoriais e estimulantes, que se desenrolam através da sobreposi¢éo atipica dos

niveis, como ressalta ele mesmo em sua obra S,M,L,XL:

“Ao invés de uma simples sobreposicao de pisos, secgdes de cada nivel sdo
manipuladas para se encontrar com aqueles acima e abaixo; todos o0s
planos sdo conectados por uma Unica trajetéria, uma avenida interior
deformada que expde e relaciona todos os elementos programéticos. O

visitante se torna em um Baudelairean faneur, inspecionando e sendo

seduzido por um universo de livros e informagdes — pelo cenério urbano.”
(KOOLHAAS, 1998, p. 1318 - 1325)

Imagens 8 e 9: Fotos de maquetes de estudo projetual, Jussieu — Two Libraries,

E a partir dessa circulagio, que integra todos os pavimentos de forma Unica, que 0s
elementos especificos de uma biblioteca tradicional séo redefinidos de forma atipica em
uma perspectiva que une o edificio a cidade em uma escala urbana. Ao distribuir os usos
ao longo deste “boulevard”, o autor deixa clara a intencéo de fazer com que as pessoas
sejam instigadas a explorar toda a extenséo do edificio através de um caminhar curioso e

estranhado.
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J& no contexto nacional, o edificio que melhor representa essa inser¢do natural no
meio urbano € o Centro Cultural S&o Paulo. A edificac&o inserida no coracédo da cidade, se
integra perfeitamente a paisagem devido a sua horizontalidade volumétrica, escondendo a
sua grandiosidade interior.

Imagem 10: Google Earth.

Devido a sua localizacao estratégica o edificio € um significativo ponto de encontros
(de pessoas com pessoas e de pessoas com conhecimento e arte) para as mais diversas
camadas sociais, objetivo que foi concretizado com éxito devido a criagdo de um espaco
publico que abraga as pessoas. A presenca de uma estagdo de metrd préxima a uma de
suas principais entradas, € um convite de acesso para toda a populagéo, que se estende
para as areas internas do edificio através da circulacdo proposta, que convida seus

visitantes a explorarem, através de um caminhar livre e a esmo, toda a sua extensao

estrutural a partir da elaboracdo de percursos fluidos e continuos.

Imagens 11 e 12: Fotos autorais.
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As extensas rampas se sobrepdem e se conectam, complementadas por elevadores
e escadas internas e externas tendo como eixo principal o longitudinal e as circulagbes
secundarias nas transversais. Através da conexao dos seus longos pavimentos, que se
conectam verticalmente pelos diversos tipos de circulagdo presentes, a verticalidade é

atribuida ao projeto de forma multivetorial, através de uma complexidade metaférica.

Imagens 13 e 14: Fotos autorais.

Fica clara a intencdo dos arquitetos em proporcionar uma boa infraestrutura ao
publico que visita e frequenta o edificio, visto o impacto disso na cria¢cdo dos fluxos que
além de cumprirem com o papel de conectar, também estimulam a permanéncia. Como
por exemplo a extensa cobertura verde, que € um convite a interagdo e a delonga, um
espaco que complementa os percursos tracados ao longo do projeto e integra o edificio

com 0s elementos naturais propostos e pré-existentes no entorno.

Um étimo elemento a ser analisado levando em consideracdo o caminhar de forma
aplicada na arquitetura, € o MAXXI Museum de Zaha Hadid, construido em Roma, na
Itdlia, o museu de arte contemporanea é moldado por tragos caracteristicos de sua autora,
destacando-se por suas formas curvas e assimétricas, que ao se entrelagarem, compdem

uma Unica entidade.



Imagem 15: Fotos lan Baan, publicada em https://arquitecturaviva.com/works/maxxi-
museum-of-the-arts-of-the-21st-century.

A construcdo complementa as pré-existéncias do entorno, com um encaixe
orgéanico no tecido urbano, e assim como o CCSP, é um convite a exploracao interna.
Como mencionado por Igor Guatelliem O MAXXI e o delirio de Zaha Hadid em Roma:

Acolhido, 0 museu também parece acolher o estranho que adentra. Um
espaco interno capilarizado, fluido, continuo, sobretudo na vertical, sugere ao
visitante transposi¢@es continuas, uma deriva constante por locais apenas
sulcados, néo fronteiricos, ndo precisamente delimitados. Parece ndo haver
dentro e fora, interno e externo no espaco do museu; ha uma topografia
artificial composta de sulcos que envolvem o transeunte em um de-lirante
passeio.” (GUATELLI, Igor, O MAXXI e o delirio de Zaha Hadid em Roma).

N 4

Imagens 16 e 17: Fotos https://www.zaha-hadid.com/architecture/maxxi/
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A organizacgéo posposta distribui as densidades a partir dos cursos ali presentes, a
materializacdo dos fluxos comeca na construcdo do volume, composta de formas
sinuosas, refletindo em espacgos interiores complexos tanto em termos estruturais
como funcionais, que sao explorados através de passarelas e escadas que
potencializam o estimulo a descoberta, ao passeio, como reforca Guatelli:

“Transitar pelo museu, pelos “intermezzos” do museu, terna-se uma
experiéncia estética profunda, ndo apenas visual. Como na obra “quadros de
uma exposi¢do”, do compositor russo Modest Mussorgky, a forca estd nos
momentos de “promenade.” (GUATELLI, Igor, O MAXXI e o delirio de Zaha

Hadid em Roma).

Para finalizar a analise sobre o impacto da multivetorizagdo de percursos em uma
circulacdo, o edificio projetado pelo escritorio MVDRV em Rotterdam, na Holanda,
possui um sistema de circulacdo que se aplica perfeitamente ao contexto. O projeto
do escritorio holandés contém cerca de 151.000 obras de arte armazenadas nos
diversos depésitos distribuidos por toda a estrutura, sendo o primeiro depésito de arte

completamente acessivel ao publico do mundo.

Imagem 18: Fotos https://www.mvrdv.com/projects/10/depot-boijmans-van-

beuningen?photo=20916
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O edificio foi projetado com a intencdo de ser o mais convidativo possivel, com
espacos onde os mais diversos grupos de amantes de arte se sintam acolhidos,
incentivando a exploracdo e a descoberta de forma simultdnea. A interacdo dos
visitantes com todo o0 acervo o objetivo central do projeto, ocorrendo através da
circulacéo interna por meio das extensas escadarias em zigue-zague, que convidam a

percorrer de forma ludica toda a extensao oferecida.
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<https://www.mvrdv.com/projects/10/depot-boijmans-van-beuningen>

Atraves do corte é possivel visualizar todos os fluxos gerados, conectando todos
0s niveis, onde os visitantes sdo presenteados com vistas panoramicas do interior do
edificio, rodeado pelas obras de arte, o que torna o trajeto em uma experiéncia
estimulante e instigante, que termina apenas na cobertura, composta por um amplo

jardim e um restaurante.
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O projeto incorpora perfeitamente o conceito de promenade arquitetural, devido a
forma que a circulacéo vertical proposta, proporciona a exploracéo e a descoberta de
diferentes pontos de vista e acontecimentos no interior do edificio, permitindo a
interacdo completa com os espacos.

3. CONSIDERAGCOES FINAIS

Partindo das obras estudadas, o trabalho objetivou a discussdo sobre a
possibilidade de um descondicionamento do corpo, a partir de algumas estratégias
trazidas pela arquitetura. O fato de que somos condicionados a levar uma vida
produtiva e utilitaria, baseada em completar tarefas sem nem mesmo experimentar e
apreciar o intervalo entre o comeco e o fim é o ponto de partida para explicitar o fato

de que temos o direito a descoberta e a exploragéo, e ndo apenas a menor instancia.

As arquiteturas analisadas sdo apontadas como elementos para estender a
experiéncia do caminhar urbano, sédo antidotos a forma que levamos a vida na
atualidade, com pressa e sempre motivados pelo inicio e a finalizacdo das agbes que
praticamos. As estruturas sdo uma demonstracdo de que quando se visita um edificio,
por qualguer motivo que seja, ndo é apenas a finalidade de estar ali que deve ser uma
motivagdo, mas que a partir dos percursos tracados se torna possivel o estimulo a
contemplacdo e a descoberta, agbes estas, que além de conectar as pessoas com 0
meio em que estdo de forma mais potente, permitem também que se aproximem de si

mesmas.
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