€

oo
Yy .(o
« ANOS o

INICIACAO CIENTIFICA

JEREMIAS — ALMA: HISTORIA E ANCESTRALIDADE
Victor Abreu Maskalenka (IC) e Alex Moreira Carvalho (Orientador)

Apoio:PIVIC Mackenzie

RESUMO

A arte se relaciona com psicologia ao expressar e valorizar sentimentos que ndo podem ser
articulados pela linguagem no cotidiano. As histérias em quadrinhos, que s&o muito
consumidas e extremamente influentes no Brasil, ainda carecem de pesquisas. Portanto, essa
pesquisa visa analisar a histéria em quadrinhos “Jeremias Alma” do ponto de vista da
psicologia da arte. Especificamente, analisar o processo de subjetivacdo tal como
apresentado pela obra, através da personagem principal que € uma crianga negra, as relacdes
com a sua ancestralidade, com o papel de contador de histérias. E assim, entender como
essas tematicas sao apresentadas ao leitor. A pesquisa se baseou no método objetivo
analitico proposto por Vigotski que objetiva analisar os elementos formais da obra para
entender quais sensagdes eles passam ao leitor; em conjunto com a artrologia proposta por
Groensteen que se baseia na andlise de como esses elementos articulam entre si para
transmitir o sentido da leitura. Além disso, foi feita uma revisdo bibliografica sobre a
personagem Jeremias. A andlise foi realizada com uma leitura inicial elencando os pontos
gerais; seguida de uma avaliacdo quadro a quadro observando como o0s elementos
conversam entre si. Conclui-se que quando uma histéria é feita na perspectiva dos negros,
pensando na prépria ancestralidade, gera um encantamento que serve como processo de
subjetivacdo desta populagéo o que é um tema muito importante de ser ouvido pela psicologia.
Por conta disso, Jeremias Alma e as histérias em quadrinhos em geral sdo importantes e

carecem de mais pesquisa na psicologia.

Palavras-chave: Psicologia da arte. Jeremias Alma. Historia em quadrinhos.
ABSTRACT

Art connects to psychology in how it expresses feelings that can’t be elaborated by language
from everyday life. Comics are broadly consumed and influential in Brazil, but scholarly
production on the médium is still very lacking. Therefore, this research aims to analyze the
graphic novel “Jeremias Alma” with a basis on Psychology of Art. Specifically, to analize the
subjectivation process as presented by the comic, its protagonist, a black child, his relationship

with his ancestry, and his role as a storyteller. Ultimately, to understand how those themes are



: !?3:('
OPOg

[8) .\.
e ANOS »

INICIAGAO CIENTIFICA XX Jornada de Iniciacéo Cientifica - 2024
presented to the reader. The research is based in Liev Vigotski’s objective-analytical method

to analyze the work’s foundational elements, along with Thierry Groensteen’s artrology, which
analizes each of its formal elements as they relate to one another. The analysis begins with
an initial reading that notes general themes; It is followed by a panel-by-panel analysis noting
how these elements interact. It concludes that, when stories are told from the perspective of
black people taking their ancestry in consideration, they produce an enchantment that can
result in the subjectivation of said people, and is thererfore an extremely important subject for
the field of psychology to take into account. Therefore, Jeremias Alma, and the medium of
comic books as a whole, are important and understudied subjects that need more atention in

psychology.

Keywords: Psychology of art. Jeremias Alma. Comic books.
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1. INTRODUCAO

De acordo com Carvalho (2007) a psicologia e a arte estdo ligadas tanto pela
personalidade do autor quanto pelas caracteristicas atribuidas as personagens, bem como no
impacto gerado no receptor. Esses elementos ndo sdo excludentes para analisar uma obra,
na verdade, é possivel conectar o histérico do autor aos aspectos psicologicos das
personagens e os efeitos no receptor. Desta forma, a psicologia se faz presente a medida que

traz uma maior clareza para essa analise.

O desenvolvimento da linguagem, para Vigotski, (2001) se relaciona com arte, pois
guando a crianga desenvolve a linguagem ela adentra em um mundo de conceitos elaborados
socialmente. Para a crianga desenvolver suas fun¢des superiores sdo necessarios signos que
servem como mediadores da linguagem. Os conceitos criados pela linguagem ajudam a
desenvolver o ser humano para além de suas fungbes biologicas, mas ao mesmo tempo
prendem-no numa visdo de mundo pré-estabelecida. Visto que todo conceito nasce por
igualagéo do ndo-igual, excluindo as diferencas entre eles e, por consequéncia, exclui também
algumas experiéncias que se tornam intraduziveis. Como os conceitos sdo formacdes sociais,
estas representam visGes que sdo desejaveis de se introduzir no cotidiano da sociedade,
sendo assim, uma questdo de poder. (CARVALHO, 2007).

O papel da Arte nessa construcdo € justamente quebrar essa padronizacdo causada
pelos conceitos, buscando expressar e valorizar sentimentos que ndo aparecem na linguagem
pratica e sendo porta de entrada para que o receptor alcance a sensibilidade. E importante
compreender que a Arte e a maneira de expressa-la muda de acordo com o contexto histérico
social, sendo um processo de constante renovagdo moldado a partir da maneira com que o
individuo a assimila (CARVALHO, 2007). O método de andalise em Psicologia da Arte, segundo
Vigotski (2001), deve focar na reagéo do receptor, sendo assim chamada de reagéo estética.
Nessa andlise sdo avaliados somente aspectos artisticos, os quais demonstram a coeréncia
e a complexidade da obra, de forma que a psicologia ndo seja intrinsecamente necessaria.
Segundo Vigotski, a relacéo entre forma e conteddo, baseada na estética de Friedrich Schiller
e no Formalismo, é de que a forma destr6i a matéria de base para criar algo acima deste
material (CARVALHO e MARQUES, 2011).

Vigotski (2001) acredita na existéncia da arte por si e para si, sendo a realidade uma
construcao do artista, que por sua vez possui regras proprias. Assim, a forma artistica

reorganiza os elementos da vida cotidiana, desviando-os de uma percep¢do automatizada



€

o0
S
opale
&
e ANOS »
INICIAGAD CIENTIFICA XX Jornada de Iniciacéo Cientifica - 2024

para produzir novos sentidos para a vida, sendo mais profundo que apenas um sistema de
imagens. Desta forma, o autor defende que a psicologia da arte s6 pode existir como
psicologia da forma, j& que mesmo que a psicologia de conteldo seja necessaria, esta se
configura como uma psicologia geral, j& que analisa a histéria da sociedade representada no
contetdo (CARVALHO e MARQUES, 2011).

Na busca de reconstruir o efeito psicolégico do objeto estético, Vigotski (2001), como
foi dito, apresenta um método para a psicologia da Arte, que consiste em analisar a “anatomia”
(suas partes) e a “fisiologia” (as relagdes entre as partes) da obra, garantindo a objetividade
do estudo. O autor demonstrava duas grandes preocupacdes em relagcdo a esse tema, sendo
a primeira sobre a delimitagdo do campo da psicologia da arte, e a segunda justamente com
a objetividade da producéo artistica, considerando a arte como técnica social dos sentimentos.
Ao analisar uma obra, busca-se compreender seu efeito no receptor, que é tomado como uma
descarga de energia emocional que ocorre somente ao ser impulsionada pelas contradices
presentes na obra em si. Esta resposta, denominada de reacdo estética, alia percepcao,

imaginacao e sentimentos.

O objeto escolhido para a analise foi a histéria em quadrinhos (HQ) “Jeremias - Alma”,
continuacao de “Jeremias - Pele”, roteirizado por Rafael Calga e ilustrado por Jefferson Costa

a partir dos personagens criados por Mauricio de Sousa.

A escolha dessas histdrias em quadrinhos foi feita ao considerar que, mesmo que as
HQs atualmente facam parte um certo nicho, suas adapta¢cfes para outras midias como
televisdo e cinema tem um alcance muito superior. Além disso, os quadrinhos tém uma grande
importancia cultural, inclusive para o Brasil. Principalmente no caso das HQs da Turma da
Moénica que sédo extremamente populares por serem formativas. Ou seja, possuem uma
linguagem simples e de facil acesso e ao mesmo tempo podem tratar de temas complexos

para este mesmo publico, tendo assim, um importante potencial psicopedagdgico.

29

Segundo Mauricio de Sousa, em uma entrevista de 2017 a revista “Isto €”, a Turma da
Ménica possuia mais de 10 milhdes de leitores permanentes. A franquia também bateu
recordes de vendas de HQs como na edigdo Turma da Ménica Jovem n° 34 (2011) que se
tornou a edicao individual mais vendida do mundo naquele ano, segundo o site Bleeding Cool.
O site Uol afirmou que o filme Turma da Ménica: Lagos (2019) arrecadou mais de R$ 15
milhdes nas bilheterias e levou mais de 1 milhdo de pessoas aos cinemas. Nota-se também
que a franquia vende muitos outros produtos, como em 2021 quando foram vendidas mais de

217 milhdes de macgéds da Turma da Ménica, segundo a Folha de Sao Paulo (2022).

A escolha especifica de “Jeremias - Alma” se deu pela tematica que a historia traz. A

obra retrata o processo de percepcédo de Jeremias sobre como € ser um jovem negro e como



INICIACAO CIENTIFICA

isso afeta sua vida, passando por debates importantes como: a ancestralidade, trauma
geracional, historia e a forma com que seus pais lidam com esse aspecto em sua criagdo. Por
fim, a histéria conclui como a arte pode ser utilizada para o autodescobrimento. A leitura da
histéria para individuos na infancia pode exercer um papel importante na necessaria

compreenséo que é o de entender a vida de uma crianga negra no Brasil.

Objetivo Geral: analisar a histéria em quadrinhos “Jeremias Alma” do ponto de vista

da psicologia da arte.

Objetivo especifico: analisar 0 processo de subjetivacdo de uma crianca negra, tal
como apresentado pela histéria em quadrinhos, e suas relagbes com o papel de contador de

histérias desempenhado pela personagem principal.

A relevancia na linguagem das historias em quadrinhos se encontra nas imagens; por
suas cores, onde as ambiéncias criadas pelas sombras e pelos enquadramentos, revelam
caracteristicas das personagens e denotam acgdes. Porém, acima disso, 0 que imprime a
marca da linguagem dos quadrinhos sdo os balbes, o espago em que se inserem as falas das
personagens e as metéforas visuais. Utiliza-se o tamanho das letras e tipos de baldes para,
por exemplo, indicar a intensidade da voz. Isto traz uma sensagao de som ao leitor, junto das
onomatopeias que representam os sons ndo verbais. Cada forma do bal&o junto dos rabichos,
gue sao as pontas que ligam os balBes as personagens, representam um tipo de fala distinto.

Ha também os letreiros que sdo opinides fora da histéria. (SILVA, 2001)

Os quadrinhos sao sequéncias de quadros estaticos, ainda assim os desenhos séo
capazes de representar movimento e acao, contudo € o leitor que imagina o movimento em
si. Para transpor a realidade 3D para o papel 2D utiliza-se o enquadramento de acordo com
0 espaco que representam. Os planos de enquadramento se dividem em seis tipos principais
e a utilizagdo de cada plano depende do que o desenhista pretende expressar e focar no
guadro. O plano geral representa todo o ambiente, o plano total representa o espago proximo
da personagem, o plano americano mostra as personagens acima dos joelhos, o plano médio
que mostra da cintura para cima, primeiro plano gue mostra somente o rosto dos personagens
e plano detalhe que foca em apenas uma parte do corpo ou objeto. Ademais, também h& a
configuracdo de quadros na péagina, os enquadramentos podem variar em forma e tamanho,
sendo que, a cada caracteristica corresponde uma carga expressiva diferente delimitando
espaco e o tempo na narragdo. O angulo de visdo, que é o ponto a partir do qual se observa
a acgao, é dividido entre: angulo médio, que mostra uma cena estivesse ocorrendo a altura dos
olhos, angulo superior, que observa a agao de cima, e angulo inferior, que se coloca abaixo
dos personagens. (SILVA, 2001)
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Silva (2001) entdo explica como os contextos em que as HQs s&o publicadas devem
ser considerados ao analisar uma narrativa: 1) as revistas em quadrinhos sédo publicadas
regularmente; 2) elas contém personagens com comportamento relativamente previsivel; 3)
as personagens aparecem em géneros distintos com outros personagens do mesmo tipo, em

formas acdes e eventos similares.

Um tipo de género literario é escolhido para uma determinada narrativa para que se
possa expressa-la mais facilmente ao leitor junto com as expressdes da linguagem dos
quadrinhos ja citadas e para estabelecer um vinculo com o leitor e sua vida cotidiana, criando
assim uma narrativa que possa expressar ideologias. Como a prosa e as imagens sao
complementares, o autor pode criar efeitos subliminares com ambas, assim como com a
Ccomposi¢ado sem precisar seguir a narrativa linear, ja que o ritmo da leitura nos quadrinhos

depende principalmente do leitor (SILVA, 2001).

Nos quadrinhos, o verbal e o visual trabalham em conjunto mesmo o verbal sendo
linear e o visual ndo, um complementa e intensifica o outro e por isso devem ser tratados
como uma unidade. Assim é possivel analisar como a realidade cotidiana é transformada para
se adequar ao formato de um quadrinho, mesmo que a interpretacéo sugerida nos quadrinhos
nao signifique que o leitor vai compreender o produto da maneira que |lhe é sugerida (SILVA,
2001).

Deve-se discutir como a linguagem dos quadrinhos pode persuadir leitores a
determinadas ideologias. Isso ocorre quando ha uma identificacéo da realidade social do leitor
com a narrativa exposta na histdria, desta forma mesmo um quadrinho fantasioso ainda pode
criar identificacdo com o leitor e enquanto um mais realista ndo, dependendo do quanto seus
temas conversam com suas experiéncias cotidianas. Consequentemente, quando se analisa
uma histdria deve-se considerar o tipo de leitor a que se dirige. A interpretacao dos quadrinhos
deve se basear na ideia de que as histérias séo significativas para os leitores e propdem um
“contrato” baseado nos recursos compartiihados entre os quadrinhos e os leitores. Os
quadrinhos convidam os leitores a entrarem em sua propria “realidade” ao retomarem seu
cotidiano (SILVA, 2001).

Os métodos de andlise mais utilizados no meio dos quadrinhos sdo a semioética, a
andlise circular e a dialética. Todas apresentam problemas e dependem de escolhas do

analisador, porém, segundo Viana (2016) a dialética € mais ampla.

A andlise semiética € dividida entre plano da expressao, que analisa o espaco, a forma
e as cores; e plano conteudo que analisa as estruturas narrativas simples e abstratas. Contudo
€ um método descritivo e formal, que desconsidera a interpretacéo e o contexto social (VIANA,
2016).
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A andlise dialética é baseada no materialismo histérico marxista e € dividida em trés
aspectos: totalidade (o que se quer analisar e em que contexto esta inserido), historicidade
(como foi constituido historicamente e socialmente, considerando também a midia dos
quadrinhos como um todo) e determinacdo (todas as especificidades da obra). Depois de
considerar todos esses aspectos e interpretar o quadrinho, pode-se chegar a uma conclusdo
sobre a mensagem que sera passada. A andlise € feita em cinco etapas: (1) leitura inicial para
compreender o basico do objeto, (2) constituicdo de corpus que vai ser analisado, (3) selecao
dos elementos mais importantes que exigem uma andlise rigorosa do ficcional, (4) analise
formal composta por analise narrativa, analise ideografica e andlise pictorica, e (5) analise dos

elementos extra ficcionais, ou seja, o contexto histérico-social-cultural (VIANA, 2016).

O publico faz a interpretagdo do conteudo das historias em quadrinhos, normalmente
permitindo que a imaginagao e fantasia assumam o lugar preponderantemente ocupado pelo
intelecto, fazendo com que, assim, seja possivel perceber valores mais elevados dos que séo
habitualmente reconhecidos. O autor relaciona esse movimento presente nos quadrinhos com
0 momento histérico em que surgiram e suas manifestacdes, mas alega que essa conexao
causal ndo é facilmente percebida em todas as histérias. Alega ainda que nesses fenbmenos
pode-se perceber uma manifestagdo do existir humano de forma consciente ou inconsciente,
permitindo o contato simbdlico com problemas do desenvolvimento psiquico do individuo
(GIORA, SANTANA, 2012).

E importante articular a atuacdo das historias em quadrinhos na formacido da
consciéncia com foco em seu papel no cotidiano escolar e, para isso, passa pela teoria de
Vigotski sobre o desenho para estruturar o tema. Os quadrinhos, ao lado de outras midias,
executam a fungao de “escolas paralelas” na formagao das primeiras opinides e personalidade
do individuo, destacando como os quadrinhos sdo um fenbmeno presente no cotidiano a
servico da socializagdo. Nas escolas, seu uso tem sido cada vez mais frequente, uma vez que
otimiza o processo de ensino-aprendizagem e possibilita o despertar da criatividade e o
desenvolvimento do sentido estético (GIORA, SANTANA, 2012).

Nos quadrinhos estédo presentes dois codigos: a imagem e a palavra, dessa forma, a
ligacdo entre o carater simbdlico das palavras a um contetdo perceptivo é mais facilmente
percebida pelas criangas em desenvolvimento. No mais, os quadrinhos trabalham com a
subjetividade enquanto primeira forma de consciéncia, ativando a imaginagéo criadora que
envolve todas as fungdes superiores, além das emocgdes, de tal forma que o sujeito elabora e
se apropria de contetdos que ultrapassam os especificados no tema proposto pelo educador.

A partir das ilustracdes oferecidas, os quadrinhos oferecem condi¢cdes para uma progressiva
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abstracéo infantil podendo levar a uma atitude mental mais dindmica (GIORA, SANTANA,
2012).

Considerando que a linguagem dos quadrinhos se volta para a apreenséo direta da
visdo, 0 uso das cores pode ser um grande aliado para a constru¢do de caracteristicas
psicolégicas das personagens, bem como da imagem que desejam passar através de sua
historia (GIORA, SANTANA, 2012).

Giora e Santana (2012) observam também que as personagens dos quadrinhos
possuem caracteristicas arquetipicas que em geral representam a soma de determinadas
aspiracdes coletivas. Seus comportamentos sé variam dentro de um padréo ja determinado,
por isso, sujeito a previsao do leitor. Sabe-se que essas imagens arquetipicas, ha muito tempo

guardadas no inconsciente coletivo, representam comportamentos que se repetem na historia.

Os quadrinhos podem ser um instrumento didatico muito eficiente na veiculagéo de
ideérios, no reforco de valores éticos e estéticos prezados pela sociedade, mas também
podem transmitir realidades distorcidas contrarias a esses mesmos valores, sem que sejam
claramente percebidos, devido ao impacto que causam na estrutura mais profunda do
psiquismo humano. Um fator que caracteriza o desenvolvimento do psiquismo humano é a
capacidade de generalizacdo da realidade. O individuo ja nasce inserido em um mundo onde
existe um sistema de significacbes pronto, assim, ndo pode existir uma forma real de
expressao e comunicagdo se ndo houver conhecimento do significado daquilo que se deseja
expressar. A psicologia social entende o significado da palavra ou da imagem como um
conceito. Considerando que o0s conceitos sdo atos de pensamento que exprimem
sentimentos, o significado € um fenémeno do pensar e do sentir. Em cada fase do
desenvolvimento de um individuo o significado da palavra e da imagem se altera, bem como
a forma como a realidade é refletida. E por meio da obtencéo de diferentes linguagens que o
ser humano acredita e explica a sua realidade, agindo de acordo com determinado grupo
social. Vigotski enfatiza a importancia do ambiente escolar fomentar a criagdo artistica desde
0s primeiros anos, partindo do principio que é a atividade criadora do ser humano que faz dele

um ser projetado para o futuro e capaz de modificar o presente (GIORA, SANTANA, 2012).

Apesar do valor, j& citado, dos quadrinhos na educagéo -usado desde as formas mais
simples para educacao infantil até as mais complexas para, por exemplo, vestibulares - ndo
sdo todos os educadores que utilizam as HQs a seu favor, podendo ser por motivos de
desinteresse ou falta de conhecimento. Apesar de ndo ser obrigatério, 0 impacto quando
usufruido é significativo, por ter atrativo visual, algumas habilidades cerebrais como facilidade

para organizar argumentos, facilidade para criar e interpretar textos que sé narrativas graficas
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conseguem. A interpretacdo desenvolvida € causada por metaforas visuais, podendo dizer
muito, mesmo com poucas escritas e quadros (FRADICO e INACIO, 2020).

Mesmo sendo uma das personagens mais antigas de Mauricio de Sousa, tendo sido
criada em 1960, Jeremias teve pouco destaque nas histdrias. Agostinho (2018) estudou a
forma em que Jeremias foi representado ao longo dos anos e como a sua representacdo
estética e narrativa dialoga com a imagem estereotipada da negritude predominante no
imaginario cotidiano do contexto da época em que cada histéria era publicada e acabam por
reforcar o racismo presente na sociedade até entdo. Também acabavam refletindo o momento
da carreira de Mauricio de Sousa e o tipo de publicagdo de cada historia. Entre as décadas
de 1960 e 2010, a forma em que Jeremias é desenhado e representado muda muito. Passa
de uma estética blackface, como os quadrinhos costumavam representar 0s personagens
negros no inicio do século XX, para histérias retratando o periodo da escravatura e uma
histéria em que a personagem se candidata a presidente, em épocas em gue 0S movimentos
negros trouxeram uma percepc¢ao diferente da imagem do personagem. No entanto, ele nunca
teve um papel de destaque e a personagem continuou presa a estere6tipos ao longo de todo
este periodo.

Também existem outros estudos sobre personagens nao-brancos da Mauricio de
Sousa Produgfes. Segundo Procopio e Melo (2007), Papa-Capim, que é uma personagem
indigena de Mauricio de Sousa, foi representado ao longo dos anos de maneira idealizada e
estereotipada de forma que reforgca o preconceito aos povos originarios ao tentar se isentar
de uma posi¢do mais critica. Pires e Xavier (2023) estudaram a relevancia dos personagens
negros da Turma da Ménica para a representatividade negra, com um foco maior em Jeremias
e Milena, que foram os Unicos personagens negro que ja tiveram protagonismo dentro da
Turma, destacando a falta de nuance e representatividade que as histérias tinham antes de
2017. Momento a partir do qual passaram a ter representacdes que ressaltam a identidade
preta estética e a heranca racial das personagens, concluindo que avangos foram feitos nesse
sentido, mas € necessario que as mudancas sejam ampliadas para uma representatividade
mais critica a sociedade de maneira que essas histérias possam ser realmente

transformadoras na educacéao infantil.

“Jeremias — Pele”, obra ganhadora do prémio HQMix e do Prémio Jabuti recebeu duas
continuag@es devido ao seu sucesso, “Jeremias — Alma” (2020) e “Jeremias — Estrela” (2023)
todos roteirizados por Calga e ilustrados por Costa. Muitos estudos foram feitos sobre “Pele”
analisando de véarias maneiras diferentes a forma como a obra retrata o racismo e identidade

e a importancia desta obra.
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A analise feita por Oliveira e Kailer (2021) foi sobre a constru¢éo da identidade de
Jeremias, a através da sociolinguistica que prop8e que a identidade depende da construcéo
social que o coletivo interfere no individuo. Ser negro se torna parte essencial da identidade
de Jeré pois ele reproduz e introjeta as atitudes dos outros, sempre marcadas pela diferenca
dos individuos.

Com o objetivo de tornar assuntos profundos e complexos mais simples para o
entendimento infantil, a obra “Jeremias - Pele” apresenta o tépico do racismo de uma maneira
de facil assimilacdo, desenvolvendo-se na ideia de usar o método de quadrinhos como

recurso complementar e descrevendo sobre sua importancia no processo de aprendizagem.

Na historia, o personagem ¢ filho de pais arquitetos e goza de uma vida confortavel.
Com uma boa relacdo familiar, os ambientes mais representados sdo os de sua casa e 0
escolar, mostrando diversas situa¢des de conflito, tais como comentarios racistas e até a falta
de interferéncia de sua professora que nao repreende as risadas dos outros alunos perante
Jeremias. Além disso, ha passagens sobre ensinamentos dos pais acerca da histéria negra e
como ele sera tratado de forma diferente devido a cor de sua pele. Além de mostrar situacdes
explicitas de racismo como a cena em que seu pai € parado por policiais que o0 acusam e
duvidam de sua profisséo de arquiteto, usando violéncia e invadindo seu espaco e suas coisas
(FRADICO e INACIO, 2020).

Certamente, situacbes representadas pelos quadrinhos de Jeremias sdo mais
frequentes que deveriam até os dias atuais. A escola é o mais notério e importante lugar de
socializacdo, um ambiente onde se compartilha espaco com diversas outras pessoas da
mesma idade, mas de realidades diversas, onde o aprendizado se da além das matérias
didaticas. Sendo assim, é de extrema importancia ter professores e profissionais que possam
utilizar a HQ como forma de trazer a discusséo na sala de aula e intervir de forma profissional
em situagcbes em que alunos ferem outros de forma verbal, no intuito de formar melhores
individuos entre si e na sociedade como um todo (FRADICO e INACIO, 2020).

Além do valor educativo, o quadrinho € uma boa representacéo do racismo estrutural
no Brasil. Segundo Melo e Pimentel (2020), o quadrinho foi a primeira vez que Jeremias teve
papel de protagonismo em uma HQ e para isso trabalha a personagem no seu contexto social
explicitamente e com tom critico, explicitando como a estrutura social brasileira oprime a
populagédo negra. Diferentemente das HQs antigas com o Jeremias que tratavam o racismo
de forma individualizada. Melo e Pimentel (2020) também estudaram como o0s aspectos
formais da obra evidenciam o racismo estrutural dentro e fora do quadrinho e como a

personagem muda ao entender esse aspecto da sociedade.
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O Sistema dos Quadrinhos de Groensteen (1999) define que a esséncia dos
guadrinhos é a solidariedade icbnica, ou seja, imagens que sao solidarias entre si em um
espaco. Por exemplo, a forma em que os quadros ocupam o espac¢o de uma pagina. A partir
disso, Groensteen propde o0 conceito de artrologia, ou seja, como os quadros articulam entre
si de forma que guiam a leitura. Para isso, Groensteen conceitua o requadro que € o0 espaco
que delimita os quadros mais comumente com linhas formando retangulos. Porém, o requadro
pode aparecer de diversas formas e pode ter varios propdsitos. O “hiper-requadro” é a
articulacdo de todos os quadros numa mesma pagina que sdo importantes de serem
analisados pelo fato do leitor sempre observar a pagina toda antes de ler os quadrinhos; as
tiras que sdo um pequeno conjunto de requadros que conversam entre si huma mesma
pagina, que geralmente representam um mesmo movimento ou recorte da narrativa; e o
“multirrequadro” que sao um conjunto de requadros que conversam entre si sem
necessariamente serem sequenciais, ou ha mesma pagina ou na mesma edicdo. Somente, a
partir da andlise de todos esses aspectos entende-se como o conteldo dos quadros se

apresenta ao leitor e conta a histéria.

A metodologia sera baseada no método objetivo analitico proposto por Vigotski (2001),
ou seja, o estudo dos aspectos formais da obra para entender como estes afetam o leitor. A
andlise inicial foi feita baseando-se na teoria de Groensteen (1999), em que se estudou como
0s requadros conversam ao longo de uma ou mais paginas e entendendo como o contetdo
dos quadros guia a narrativa. ApGs isso foi feita uma andlise semidtica em cada um dos
quadros observando quais elementos estdo presentes ao longo da obra (sejam eles balbes,
cores, planos, angulos de visdo ou qualquer outro artificio relevante presente que aparecer)

e como eles se articulam uns com os outros ao longo da narrativa.
2. DESENVOLVIMENTO DO ARGUMENTO

A arte da capa tem um angulo inferior com a o0 azul do céu como cor predominante,
Jeremias na metade inferior da imagem com uma expresséo facial de contemplacdo e um
horizonte amarelo abaixo da cintura da personagem representando sua imaginacao que o
levou a se tornar um contador de histérias. Além disso, os elementos que mais chamam
atencao sao as paginas do livro voando no céu, o titulo “JEREMIAS” em vermelho vibrante e
“ALMA” em preto ambos em caixa alta. Diferente da arte dos interiores da HQ, o boné do
Jeremias ndo é tdo vibrante pois ha um contraste entre o titulo e o boné, Jeremias também
possui uma coloracdo roxa que esta presente sutilmente em toda a arte da capa. O roxo
representa conhecimento, luto, transformacéo e sabedoria refletindo a busca que Jeremias

faz ao longo da narrativa sobre as historias de seus antepassados.
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O boné de Jeremias é colorido de vermelho vibrante que faz o leitor localizar a
personagem na péagina antes mesmo de ler propriamente o quadro. Este recurso que é
utilizado ao longo de todo o gibi € exemplifica a funcdo do hiper-requadro definido por
Groensteen (2015) em que o leitor antes de ler qualquer palavra dos baldes vé a pagina toda
e inconscientemente absorve alguns detalhes. Nesse caso, o tom de vermelho ajuda a
representar a emocao mais presente no Jeré naquela cena. Por exemplo, na pagina 38 o boné
esta com um vermelho fosco que chama menos atencdo em um momento em que ele esti
muito confuso, a medida em que a histéria avancga, seus pais 0 apresentam sua nova casa o
que deixa Jeré mais animado. JA na pagina 41, ele nota que as paredes da area dos
empregados foram derrubadas e ha um contraste entre o vermelho vibrante de seu boné, o
fundo amarelo representando a liberdade e a emocédo de vislumbre no rosto de Jeré em

primeiro plano e de seus pais com lagrimas nos olhos ao apreciarem o local pela primeira vez.

Logo no primeiro quadro da histéria aparece um Adinkra que € um conjunto de
simbolos criado pelo povo Axantis, originarios de Gana, Burkina Faso e Togo. Adinkras sao
uma tecnologia ancestral africana do campo da linguagem que representam conceitos
praticos, emocionais e filosoficos. Na lingua Twi, Adinkra significa despedida, mas o sufixo
“Kra” tem o significado de Alma, portanto traz a conotacdo de adeus a alma. O adinkra
especifico que aparece nesse quadro é Ananse Ntontan que se parece com uma teia de
aranha, pois representa uma personagem mitolégica do povo Axanti e significa sabedoria,

criatividade e as complexidades da vida.

O mito conta que Ananse, o deus aranha vivia no mundo dos homens, vivia muito
entediada pois ndo havia nenhuma histéria a ser contada ja que todas as histérias estavam
guardadas pelo deus do céu Nyame que ndo as contava para ninguém. Ananse subiu até o
céu e pediu as histérias a Nyame que deu uma missédo para Ananse em troca das historias.
Ao cumprir a missdo, Nyame deu todas as histrias a Ananse, as homeou 0s Contos das
Aranhas e entdo Ananse d& as historias aos seres humanos. Em muitas geragfes seguintes,
representadas pela teia da aranha, as histérias de Ananse continuam a ser contadas como
um simbolo de perseveranca e resisténcia diante da opressao através do poder de contar

historias.

O Adinkra se movimenta pelo requadro até tomar forma de uma aranha, o que a torna
uma referéncia ainda mais explicita a Ananse, entao ela diz “Meu nome é Jeremias e, um dia,
eu vou contar historias.” que € a ultima fala de Jeremias em “Pele”. Ananse sobe no braco de
Jeremias e pica o garoto, sendo o Ultimo quadro da pagina, e a primeira vez dentro do
guadrinho em que o rosto de Jeremias aparece. Este requadro € uma referéncia a origem do

Homem-Aranha que foi contada pela primeira vez em “Amazing Fantasy #15” (1962) em que
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Peter Parker € mordido por uma aranha radioativa, recebe poderes de aranha e se torna um
super-heréi.

Tudo que é contado nesta Unica pagina reflete a jornada de Jeremias ao longo da HQ.
Jeré comeca a histéria querendo se tornar um contador de historias, mas sente que as
pessoas negras nao fizeram nada importante dignas de serem contadas. Quando ele conhece
a Tia Nancy é apresentado ao conceito de Grid, que sdo aqueles que mantém as histérias de
Seus ancestrais vivas, e que as histérias sdo a alma do mundo e foram roubadas dos africanos
por pessoas mas. Assim entende que novas historias devem ser criadas para manterem o0s
negros com suas almas. Ou seja, quando a Adinkra aparece ela representa as almas e quando
ela se torna uma aranha e pica Jeremias ela passa seus poderes ao garoto, assim como o
Homem-Aranha, mas ao invés de Jeré se tornar um super-heroi ele ganha o poder de contar

histérias e mantendo a alma das pessoas vivas, assim se tornando um Grid.

Desde a primeira pagina de Jeremias - Pele, é mostrado diversas vezes o fascinio que
Jeremias tem pela arte e no final da historia ele toma como objetivo se tornar um contador de
historias. Ao longo do desenvolvimento da historia Jeremias tenta comecar a escrever
historias. Outras personagens muitas vezes o elogiam, mas seus pais dizem que pode ser
melhor “Falta aquilo la, né amor?”. Neste momento ndo ha uma explicacdo sobre o que essa
fala significa. Ao longo da histéria, Jeré percorre uma jornada para descobrir a importancia
das histérias e como elas podem ser transformadoras para o individuo além de serem

utilizadas como forma de resisténcia para um povo que teve sua histéria apagada.

Em paralelo, Jeré percebe que ndo sabe sobre a sua familia, em contraste com seu
amigo Franjinha que possui vérias fotografias registrando a sua familia e conta histérias sobre
grandes feitos que sua familia de origem italiana possuia de Jeré mesmo buscando, encontra
pouquissimas fotos. Isso leva Jeremias a questionar se pessoas negras fazem coisas
importantes, o que abala sua familia levando a sua avé a mostra-lo o timulo de sua sua

tataravé e contar o pouco que sabia de sua historia a ele.

Uma personagem que desafia tal fascinio que Jeremias tem pelas histérias é Pierre.
No inicio, Jeremias assiste a uma peca de teatro de Pierre e € 0 Unico que possui repertorio
para perceber que a peca foi plagiada. Mesmo assim, ele Ihe concede outra chance e assiste
uma segunda peca em que Pierre aparece fazendo blackface e ridicularizando a imagem de
Jeremias. Ele,por sua vez, afirma que Pierre estd novamente roubando uma historia, mas
dessa vez a distorcendo, contando uma histéria que néo existe. Eles se confrontam mais uma
vez, mas Jeré ja mais amadurecido diz que ambos gostam de histérias e que poderiam ser
amigos se Pierre se preocupasse em contar histérias reais que poderiam ajudar as pessoas

e que ndo fossem usadas para diminuir as pessoas e assombrar suas memdarias.
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Nestes momentos ficam muito evidentes a importancia da intertextualidade e a
metalinguagem no quadrinho. A HQ conversa com a historia da criagdo da personagem
Jeremias, a historia dos povos africanos e outras historias em quadrinhos sejam da Turma da
Ménica ou nédo, para elucidar a importancia da contacao de histérias. Na pagina 44, ha dois
elementos que conversam diretamente com Jeremias - Pele: o foco no olhar de Jeré
horrorizado com a cena que esta vendo que contrasta com o inicio de Pele que mostra Jeré
com um olhar de fascinio e as risadas representadas com um “HAHAHAHAHA” em letras
flutuantes sem baldes em um momento em que Jeremias se sente humilhado. Além disso, os
trejeitos e as expressdes de Pierre quando faz blackface sdo baseados nos quadrinhos
anteriores aos anos 50 que retratavam 0s personagens negros com caricaturas racistas; a
sombra de Pierre sorrindo, enquanto a personagem se mostra preocupado, mostra a real
intencao de ridicularizar Jeremias nesta cena. Na pagina seguinte, ha um foco na méo de Jeré
que na outra historia precede um soco que ele d4, mas nessa ndo ha uma agressao e sim
uma fala mostrando através destes elementos o amadurecimento de Jeremias, aspecto
também salientado na pagina 74, onde ha um plano detalhe no pé de Jeremias no momento
em que ele discute com Pierre. Contudo no quadro seguinte, Jeremias ndo bate em Pierre,

ele dialoga mostrando que ele é capaz de resolver apenas na conversa.

Apos seu segundo conflito com Pierre, Jeré fica totalmente desolado, volta ao timulo
da sua tataravé e rasga toda a histéria que escreveu dizendo que ela ndo gostaria de viver
naguele tempo. Jeremias acaba de sentir as histérias sendo utilizadas para diminuir a ele e a
sua etnia e ancestralidade e assim perde o brilho que tinha pelas histérias. No hiper-requadro
da péagina 51, chama atencao a cor rosa sendo proeminente, mas nos ultimos quadros da
pagina o rosa some totalmente. Os primeiros 5 quadros da pagina sdo todos em planos gerais
com o Jeremias em evidéncia, mas ao mesmo tempo um tanto apagado da pégina, a ponto
de que seu boné apareca com um vermelho que chama pouca atencao, diferente do resto da
histéria. Tudo isso, transmite um tom melancoélico neste multirrequadro que contrasta com o
tom da Ultima tira da pagina. O primeiro quadro da tira tem um fundo amarelo que quebra o
tom dos quadros anteriores, sendo um plano detalhe do olhar bravo de Jeré, passando da da
melancolia araiva, mais evidente no quadro seguinte em que Jeremias rasga seu caderno
com uma expressao mais intensa de raiva. Com linhas de movimento e fundo vermelho muito
vivo, seguido de um plano detalhe na mé&o distorcida e posteriormente por um quadro s6 com
as folhas num fundo preto. O hiper requadro da pagina seguinte evidencia muito a raiva com
o vermelho juntamente com o foco nas folhas rasgadas que demonstram o0s sentimentos
baguncados do Jeremias. Em seguida, ha uma Splash Page em que Jeremias aparece quase
totalmente apagado do quadro evidenciando mais as folhas, desta vez num fundo verde que

traz de volta a melancolia.
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Jeremias continua triste até entrar numa livraria decorada com varios Adinkras Ananse
Ntontan, onde Tia Nancy o apresenta a “noite dos griés”. Neste momento, as ilustracdes
tornam-se mais abstratas com os fundos dos quadros pretos com manchas verdes, Tia Nancy
diz que sdo necessarias novas histérias e conta uma histéria de muito tempo atras. Das
paginas 62 a 67, tudo se torna preto e branco, com tracadas mais fortes e requadros menos
delimitados demonstrando o lado ladico e imaginativo da histdria. A histéria conta como Papa
Capim salvou uma jovem de ser capturada e plantou sementes, logo antes de morrer e ser

levado por Catxureu, a Dona Morte para dentro do rio.

Tanto o Papa Capim, quanto a Dona Morte sdo personagens classicas do Mauricio de
Sousa, mas nessa historia eles sédo reimaginados como uma representacdo mais apropriada
da cultura indigena. Da mesma forma que Calga e Costa fizeram reimaginando Jeremias. Ao
fim da historia, Jeremias questiona a Tia Nancy se a historia é real e ela sorri. A transi¢céo do
preto e branco de volta ao colorido é brusca de forma que a histéria de Papa Capim acaba
antes da pagina terminar e os ultimos dois quadros sao em primeiro plano de Jeremias e Tia

Nancy, mostrando que as histérias e a realidade ndo precisam ser separadas.

Somente ai Jeremias entende a histéria como uma forma de manter as memarias dos
oprimidos e assim se tornando um objeto de resisténcia. Em seguida, Jeré entra em contato
com diversos artistas e figuras historicas negras e consegue inspiracao para escrever outra
historia. Na péagina 70 Jeré esta escrevendo a histéria em um multirrequadro formado por
planos gerais mostrando-o escrevendo e suas sombras formando imagens de animais e por
fim surge uma aranha. A aranha surgindo enquanto Jeré escreve representa a sua reconexao

com Ananse, ou seja, sua ancestralidade.

Por fim, Jeremias cria uma histéria, ressignificando a histéria que Tia Nancy contou
para ele para ser sobre sua tataravé Anastasia para, finalmente, dar uma concluséo a sua
avo. Diferentemente da histdria anterior, enquanto Jeremias conta a histéria a sua avo, o foco
permanece na reacgdo dela ao ouvir 0 menino enquanto ambos plantam o lim&o, a0 mesmo
tempo em que aparece em segundo plano uma aranha andando pelas teias, remetendo
novamente a teia de Ananse. Ao fim, sua avé chora e suas lagrimas caem no lim&o que ela
acaba de plantar, remetendo ao Papa Capim regando as sementes que plantou com lagrimas
de alegria. Este final demonstra o poder que as histérias podem ter, especialmente para
alguém que teve a histéria apagada pela sociedade a sua vida toda. Jeremias enfim se torna
um grio.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Djamila Ribeiro (2019) em seu livro “Lugar de Fala” explica como as vozes negras

foram historicamente silenciadas, enquanto as vozes dos brancos tém mais poder e sdo mais
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ouvidas. Jeremias diz para Pierre que ambos gostam de histérias e poderiam ser amigos, mas
Pierre, que € um menino branco, usa as histérias como forma de oprimir Jeremias e as

historias sobre os negros.

Aldibénia Machado (2014), ao discutir a importancia da filosofia africana em
“Ancestralidade e encantamento como inspiracées formativas: filosofia africana mediando a
histéria e cultura africana e afro-brasileira”, diz que a formacgao do conhecimento da pessoa
acontece o tempo inteiro e é tecida por varias maos que geram este conhecimento. Fazendo
um paralelo com a teia de Ananse, ou seja, um conhecimento que veio do ancestral e passa
por varias pessoas, experiéncias e visées de mundo que se completam. Entende-se que, para
0S negros, a reconexdo com a ancestralidade é um processo muito importante para a
subjetivagcdo, porque € um construida em conjunto com afeto. Essa reconexdo com a
ancestralidade gera um encantamento, que aflora a criatividade que faz as pessoas criarem
mundos. Este processo ndo é somente individual, € sim um ato politico e social.

Um curriculo trabalhado numa perspectiva de um contador de
histérias, um grid, que sai pelo mundo contando histérias e
adaptando-as aos lugares por onde passa, dedicando-se a
ensinar por meios dos conhecimentos das comunidades, dos
ancestrais, perpetuando movimentos éticos de inclusdo e
reconhecimento, tornando o aprender / educar um ato continuo
e prazeroso, trazendo os acontecimentos do cotidiano como
primordial para o conhecimento. Porquanto, assim como a

histéria se faz na e pela sociedade, a producéo cientifica néo é
excepcionalmente dos cientistas, mas de toda a comunidade.

7

Desse modo, o intento é o de compartilhar conhecimento,
gualquer que seja ele, pois s6 assim valoriza-se a diversidade,
a pluralidade e o multiculturalismo que nos contempla. O
curriculo astuto como Ananse que ao aprender com o cotidiano,
implica-se com esse cotidiano e provoca mudancas
significativas na educacdo e na formacdo do individuo.
(Machado, 2014, p. 76)

Quando Jeremias cria a histéria utilizando de conhecimentos ancestrais que lhe foram
passados a ele, traz completude a si e a sua avo que tiveram seus passados apagados pelas
estruturas da sociedade que os oprimem. Dessa forma, Jeremias utiliza da historia e de sua

ancestralidade como resisténcia a essa opressao.

Rafael Calca e Jefferson Costa, assim como Jeremias, criaram uma histéria carregada
de experiéncias que geram encantamento e precisam ser ouvidas, analisadas, estudadas e
pesquisadas. Conclui-se entéo, que o método objetivo analitico € uma das formas eficientes
de se analisar histérias em quadrinhos quando apoiado no método artrologia do Sistema dos
Quadrinhos. Porém, a arte das histérias em quadrinhos é uma area que ainda pode ser muito

explorada e tem muito a contribuir com a teia de conhecimento da psicologia.
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